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Luxor Részvételi Szabalyzata

ALTALANOS RESZ

1.§ Altalanos rendelkezések

A Luxor szamsorsjatek Részvételi Szabalyzatanak jogi alapjait a szerencsejaték
szervezésérol szold modositott és  kiegészitett 1991. évi XXXIV. torvény, a
végrehajtasardl rendelkezd modositott €s kiegészitett 32/2005. (X. 21.) PM. rendelet, és
a tobbszorésen modositott és kiegészitett, a Magyar Koztarsasag Polgari
Torvénykonyveérdl szolo 1959. évi IV. tv., valamint az allami adohatdsag (a
tovabbiakban SZEF) hatarozata allapitja meg.

A Luxor szamsorsjaték megrendezése ¢és lebonyolitdsa a Szerencsejaték Zrt.
(tovabbiakban: SzZrt.) kizarolagos jogkorébe tartozik.

Az SzZrt. és a Luxor szdmsorsjatékban résztvevd, vagy részt venni kivano jatékosok
kozotti jogviszonyra a jelen Részvételi Szabalyzatban foglaltak az irdnyaddk. A Luxor
szamsorsjaték résztvevoi a jelen Részvételi Szabalyzat rendelkezéseit a jatékba valod
belépéssel magukra nézve kotelezonek ismerik el és azokat betartjak.

A Részvételi Szabalyzatban nem nevesitett minden kiilon megallapodés, amelyet a
jatékosok az SzZrt. kirendeltségeiben (tovabbiakban: lottozdban) dolgozokkal,
megbizottakkal vagy egymadas kozott kotnek, csakis a megéllapodo felekre lehet
kotelez6, abbol az SzZrt.-vel szemben igény nem tamaszthatd, az ilyen
megallapodasokat az SzZrt. bejelentés esetén sem veszi figyelembe.

2.§ Ertelmez6 rendelkezések

Alapjaték

1 megjatszott szammezd. A Luxor jatékban valod részvétel feltétele legaldbb két
alapjaték megjatszasa.

Alapdij
Egy alapjaték megjatszasanak dija.
Részvételi dij

A részvételi dij az alapdij és a megjatszott alapjatékok szamanak a szorzata annyiszor,
ahany sorsolasra (egyre vagy otre) érvényes az adott jaték.
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Szamtabla

A Luxor jaték alapegysége a segédsorsjegyen, amelyen 5 oszlopba rendezetten,
sorrendben szerepel az 1-75-ig terjedd valamennyi természetes szdm az aldbbi
elrendezési szabaly szerint:

oszlop: 1-t6l 15-ig
oszlop: 16-t61 30-ig
oszlop: 31-t6l 45-ig
oszlop: 46-t61 60-ig
oszlop: 61-t6l 75-ig

Nk W=

Szammez6

A jatékos 4ltal a szamtablaban bejeldlt - részlegesen kitoltott illetve kitoltetlen
segédszelvény esetén sziikséges 20 szam elérésé¢hez a terminal altal generalt - szamok és
a bonusz jelek atvételi igazoldson torténd, az elrendezési szabalyok szerinti leképzése.

Kép

Az atvételi igazoldson taldlhatd 5x5-0s négyzet belsejében elhelyezkedd megjatszott
szamok ¢és 3 bonusz jel dsszessége, amely egyben nyerdosztaly azonositasara is szolgal.
A kovetkezd abran a fehérrel jelolt rész:

Keret

Az atvételi igazolason taldlhatd 5x5-0s négyzet peremén elhelyezkedd megjatszott
szamok ¢és két bonusz jel Osszessége, amely egyben nyerdosztaly azonositdsara is
szolgal. A kovetkezd abran a sziirkével jelolt rész:

5 2008. 03. 31.



®)

)

(10)

(In

(12)

Luxor Részvételi Szabalyzata

Telitalalat

Az atvételi igazoldson talalhato teljes 5x5-0s négyzetben elhelyezkedd megjatszott
szamok ¢és az 0t bonusz jel altal alkotott alakzat dsszessége, mely egyben nyerdosztaly
azonositasara is szolgdl. A fenti abran a sziirke és a fehér részek egyiittese.

Boénusz jel

Ot darab a 3.§ (2) pontban talalhaté szimbolum, amelyek a 20 megjatszott szammal
egylitt jelennek meg az atvételi igazolason. A bonusz jeleket a terminal véletlenszeriien
helyezi el az 5x5-0s négyzetben ugy, hogy oszloponként pontosan 1 darab, ezen
talmenden a kép alakzatban pontosan 3 darab, a keret alakzatban pontosan 2 darab
helyezkedjen el. Az elhelyezkedés feltételeinek minden esetben egyiittesen kell
fennallniuk.

Els6 kép

Nyerdosztaly, amelybe azok a Luxor jatékok tartoznak, melyek a kép nyereményt az
adott sorsoldson az elsé nyerdszamtdl tekintve sorsolasi sorrendben a legalacsonyabb
darabszamu nyerdszamok kisorsolasaval érték el.

Elso keret

Nyerdosztaly, amelybe azok a Luxor jatékok tartoznak, melyek a keret nyereményt az
adott sorsolason az elsé nyerdszamtol tekintve sorsoldsi sorrendben a legalacsonyabb
darabszamu nyerdszamok kisorsoldséaval érték el.

Hatarszam

Az 1. nyerdosztilyra vonatkozé hetente valtozé paraméter, kezdd értéke 32. A
hatdrszam azt mutatja meg, hogy az adott héten legfeljebb hany nyerdszam
kisorsolasaval bezardlag kell elérni a telitalalatot a halmozddd nyeremény eléréséhez.
Ertéke minden tovabbi jatékhét nyerészamsorsolasanak alkalméaval 1-gyel nd az elézé
heti értékhez képest, egészen addig, amig valaki(k) meg nem nyeri(k) a halmozdodo
nyereményt. Az . nyerdosztalyban nyertest eredményezd sorsolast kovetd sorsoldson a
hatarszam visszadll a kezdd értékre. Az SzZrt. a hatdrszdm kezdd értékét
megvaltoztathatja, melyet az SZEF-nek bejelent Az 0 kezdd érték alkalmazasara a
bejelentést kovetden az idében legkdzelebbi, 1. nyerdosztalyban nyertest eredményezd
jatékhét utan keriil sor.

Nyerteskeresési hatarszamok: az SzZrt. altal minden héten a III-VI. nyerdosztalyra
nyerdosztalyonként vonatkozé elére megadott értékek, melyek meghatarozzak, hogy
legfeljebb hany nyerdszam kisorsolasaval bezarolag elért kép, illetve keret talalatok
szamitanak nyertesnek. Az SzZrt. ezeket a nyerteskeresési hatarszamokat kezdetben 75-
nek allapitja meg, de a nyerteskeresési hatarszamok értékeit nyerdosztalyonként
megvaltoztathatja, melyet az SZEF-nek az elsé alkalmazés eldtt legalabb egy héttel
bejelent.
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Online terminal

Az online segédsorsjegyek jatékba kiildésére, ¢és a ,,gyors tipp” megadéasara szolgald
berendezés, mely az online segédsorsjegyek adatait leolvassa, az oszloponként bejelolt 4
szdmot ¢és 1 darab bonusz jelet a bonusz jel elhelyezkedési szabalyai szerint
véletlenszeriien megkeveri, a kozponti szamitogépbe tovabbitja, ahol tarolodnak, és nem
torolhetd adathordozora keriilnek az adatok. A tarolds kdzponti szamitogép altali
visszaigazolasat kdvetden a jatékrol atvételi igazolast (sorsjegyet) nyomtat. Az online
termindl altal ,,gyors tipp” modszerrel kivalasztott jatékadatok ugyanilyen keverés,
tovabbitas, tarolas és visszaigazolas utan keriilnek az atvételi igazolasra.

Online segédsorsjegy

Az online jatékban megjatszani kivant szamok jelolésére szolgdld érték nélkiili
nyomtatvany, melynek alapjan az online termindl sorsjegyet ad.

Sorsjegy
a./ Online sorsjegy:

Az online termindl altal az online segédsorsjegy, vagy a ,,gyors tipp” mddszer
alkalmazasa alapjan kinyomtatott atvételi igazolds, melynek adattartalmat a
kozponti rendszer betarolta, és nem torolhetd (egyszer irhatod) adathordozon is
rogzitésre  keriilt.  Atvételi igazolast csak a szabalyosan  Kkitoltott
(alapjatékonként 20 megjeldlt szamot tartalmazo) segédsorsjegyrdl, vagy a
terminalkezeld altal - a jatékos kivansaganak megfelelden - szabalyosra javitott
jatékadatokrol ad a terminal.

b./ Elektronikus sorsjegy (telefonos, internetes, SMS-es):
Az elektronikus jatékmod eszkoze, melynek részei:

A kodazonositasu technikai sorsjegy, amely az SzZrt-nél mindsitett szolgaltatd
altal kibocsatott idobélyegzdvel hitelesitett allomanyban a jatékos szamait és
jatékainak egyedi azonositdjat tartalmazza, valamint

e bankkartya szerzddés alapjan torténd fizetés esetén a segédsorsjegyként
funkcionalo I11.2.§(4)a./ pont szerinti szerzddés,

e Szerencsekartya igénybevétele esetén a kartyahoz kiadott tajékoztato,

e m-commerce szerzodéses fizetési mod igénybevétele esetén a szerzodéshez
kiadott tajékoztato,

e cgyéb esetben pedig az SzZrt. rendszerén keresztiil (www.szerencsejatek.hu)
elérhetd tajékoztatas,

melyek tartalmazzdk a sorsjegy kotelezd tartalmi kellékeit.
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A jogszabalyban eldirt, végelszamolasig tartd megdrzés szempontjabdl a mindsitett
szolgéltatd 4altal kibocsatott iddbélyegzdvel hitelesitett adatallomanyban szerepld
tartalom mindstil sorsjegynek.

Lott6zo

Az SzZrt. termékeit arusitod kirendeltség (szakiizlet) hivatalos elnevezése.

Jelszd, szam-azonosito, karakteres azonosito

A jelsz6 az internetes, a telefonos és az SMS-es fogadasi rendszerben (ITSFR), nem m-
commerce szerzédéses jaték esetén, a szerzddés érvénybe [épését kovetd elsd
bejelentkezéskor a jatékos altal valasztott titkos kod, melynek késobbi hasznalata
megakadalyozza, hogy a belsé egyenlegen 1évd 0Osszeghez illetéktelen személy
hozzaférjen. A jelszot csak a jatékos ismeri, a jatékrendszerbdl mas szdmara nem érhetd
el, a jatékos akaratitol fiiggben azt megvaltoztathatja. Ha a jelszo karaktereket is
tartalmaz, telefonon keresztiil értelemszeriien nem lehet vele belépni.

A jelsz6 mellett a jatékos két kiilonboz6 azonositéval — szam-azonositoval és karakteres
azonositoval - rendelkezhet. A bankkartya szerzédéses jatékos bankkartyaszamanak
helyettesitése céljabol a szerzddés ¢érvénybe 1épését kovetd elsd telefonos
bejelentkezéskor egyedi 10 jegyli szdm-azonositot kap, melyet a jelszoval egyiitt
haszndlhat sajat személye rendszerben tOrténd azonositasara. A  korlatozott
regisztracioval regisztrald jatékos szdm-azonositdja a Szerencsekartydjanak a
regisztracido soran megadott 15 jegyli szama lesz. Teljes regisztracio esetén a szam-
azonositot a rendszer generalja a jatékos szamara.

A karakteres azonositot a jatékos valasztja az els6 internetes belépésekor.

Az internetes rendszerbe vald belépéskor azonositoként a karakteres azonositd és a
szém-azonositd egyarant hasznalhatd. A telefonos rendszerbe a jatékos csak a szam-
azonosito segitségével 1éphet be.

Az SMS-es fogadasi rendszerben a jatékos beazonositdsa a regisztracid soran vagy a
telefonos rendszeren keresztiil megadott, bekiildé mobilszam alapjan torténik.

M-commerce szerzddéssel rendelkezd jatékosoknak a belépéshez szintén nincs
szlikséglik jelszora és azonositora, 6ket is az SMS-t kiildd telefonszam azonositja.

Az azonositd-jelsz6 paros jogosulatlan hasznalatdinak minden kockdzatat a jatékos
viseli.
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Visszaigazol6 SMS

Az SMS-es jatékmodban a jaték visszaigazolasat szolgdlé valasz SMS, mely
tartalmazza a megjatszott jaték adatait és a jatékot tartalmazo kddazonositasu technikai
sorsjegy egyedi azonositd szamat.

A telefonon, interneten vagy SMS-en torténd jaték valamint az Gthetes jaték lehetoségét,
amennyiben azok valamelyike bevezetésre keriil, az SzZrt. a jatékosok szdmara széles
korben meghirdeti.

Z4aras

A sorsolasos jatékoknal az SzZrt. online zarast alkalmaz. Az on-line zaras sordn az
adott sorsolasra beérkezett Osszes alapjaték adatait tartalmazo adatdllomanyt mindsitett
szolgaltato altal kibocsatott idébélyegzdvel 1atjak el. Ezen eljaras alapjan egyértelmiien
megallapithatd az adatdllomény érintetlensége, hitelessége ¢€s teljessége.

3.§ A Luxor szamsorsjaték lényege

A Luxor jaték altalaban hetente szervezett szamsorsjaték, amelyben a keret, a kép vagy
a teljes négyzet alakzatban levd szdmok eltalaldsa jogosit nyereményre. A jatékkal
kapcsolatos specidlis kifejezések meghatarozasa a 2. §-ban talalhato.

A sorsolast megelézden 75 szambol 20 szdmnak sorsjegyen valo szerepeltetésével lehet
a jatékba bekapcsolddni. A jatékos a 75 szamot tartalmazo, 5 oszlopba rendezett
szamtabladban oszloponként legfeljebb 4 szamot jelolhet be a részvételi dij megfizetése
mellett. A jatékos altal megjelolt 20 darab szamot 5 darab — oszloponként pontosan 1
darab — Un. bonusz jel egésziti ki, amely automatikus taldlatnak mindsiil. A bénusz
jeleket az atvételi igazolason az alabbihoz hasonlé szimbdélumok jelzik:

a—

&

A nyereményre jogositd taldlatokat egy sorsoldsi eseményen dallapitjdk meg. A
megjatszott, részvételre jogositott alapjatékok vesznek részt a sorsoldson. A sorsolas
alkalméval addig sorsolnak a 75 szdmbol (az 1-75-ig terjedd természetes szdmok
halmazabdl) visszatevés nélkiili kivalasztassal, amig legalabb egy Luxor sorsjegy
birtokosa telitalalatot nem ér el.

A szamsorsolas eredményét a sorsoldsi sorrendben tekintett kisorsolt nyerdszamok
adjak.

4.§ Részveteli lehetdseg a Luxor szamsorsjatekban

A jatékban részvételi dij megfizetése mellett, az SzZrt. ltal felkinalt alabbi lehetdségek
igénybevételével lehet részt venni:

a./ online terminalon,
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b./ telefonon (hangvalasztasos, IVR)
¢./ interneten
d./ SMS-en.

A telefonon, interneten vagy SMS-en torténd jaték lehetdségét, amennyiben azok
valamelyike bevezetésre keriil, az SzZrt. az SZEF-nek a bevezetést megelézden 10
nappal, az 6thetes jaték lehetdségét 30 nappal korabban bejelenti.

Az 1. rész 4.§ (1) bekezdés a./ pontja szerinti lehetéséggel az SzZrt. lottdézoiban €s az
online terminallal felszerelt megbizott partnereinél lehet élni.

5.§ A Luxor szamsorsjaték sorsjegyei

A sorsjegy a Luxor szamsorsjatékban vald részvételi és nyereményjogosultsdg
igazolasara szolgal.

A Luxor szamsorsjatékban résztvevo jatékos:
- online

- telefonos

- internetes

- SMS-es

sorsjeggyel rendelkezhet.

6.§ A ,gyors tipp”

Az online terminalon, telefonon, interneten és SMS-en a jatékosok "gyors tipp" jatékot
is igénybe vehetnek, melyben a jatékos véletlenszeriien kap szdmokat az altala kivant
jatékfajtdhoz: egyhetes, illetve Othetes.

A ,.gyors tipp” jaték fajtai:
a./ Online jatékmodban

1./ segédsorsjegy nélkiil

a jatékos a jatékfajta szobeli kivalasztasa utdn nyomtatott atvételi igazolast kap,
amelyen az online termindl altal véletlenszerlien kivalasztott szdmok
szerepelnek.
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2./ kitoltetlen segédsorsjeggyel

A jatékos altal benytjtott kitoltetlen segédsorsjegy alapjan az online terminal
véletlenszeriien valaszt ki szamokat, és ezek szerepelnek a terminal altal adott
atvételi igazolason.

3./ részlegesen kitoltott segédsorsjeggyel

A jatékos részlegesen kitoltott segédsorsjegyét egésziti ki az online terminal az
alabbi modokon:

- Egy vagy tobb szdmtablan 20-nil kevesebb megjatszani kivant szdm
bejeldlése talalhatd, azt a termindl a szabalyoknak megfeleléen kiegésziti 20-
ra.

- Egy vagy tobb teljesen vagy részlegesen kitoltott szdmtabla mellett, a jatékos
tovabbi véletlen szamokkal kitoltott szammezdket kér.

b./ Telefonos ¢€s internetes jatékmodban

A jatékos a rendszer altal véletlenszerlien generdlt husz szamot kap, melyek
megjatszasahoz jovahagyasa sziikséges.

c./ SMS-es jatékmodban

A jatékos a Luxor kodjat és a megjatszani kivant alapjatékok szamat kiildi el
SMS-ben a megadott telefonszamra. A rendszer véletlenszerlien generdl az
alapjatékok szamanak és a jatékszabalyoknak megfeleld mennyiségli és
elrendezésti szamot, melyeket a jatékos megjatszik. Errdl a rendszer a jatékost
visszaigazold SMS-ben tajékoztatja.

7.§ A joker

A Luxor mellett a Joker megjatszasa is lehetséges. A Joker jaték részvételi dijat a Luxor
jatékkal egyiitt a jatékba kiildéskor kell megfizetni. A segédsorsjegyen, az internetes és
az SMS-es jatékmodban a jatékosoknak kiilon jeloléssel kell Joker jatékszandékukat
érvényre juttatni. A telefonos jatékmodban az erre vald felszolitasnal kell a jatékosnak a
Joker jatékban valod részvételrdl nyilatkoznia.

A Joker jaték részletes leirasat és feltételeit a ,,Joker Jaték Részvételi Szabalyzata”
tartalmazza.

8.§ Részvételi dij

A Luxor szadmsorsjatékban alapdijnak mindsiil 1 alapjaték egy sorsolason valo
megjatszasanak dija, melynek 6sszege 2007. november 25-t6l 2009. marcius 1-ig 175
Ft. A fizetendd részvételi dij az alapdij szorozva a megjatszott szammezdk szaméval. A
jatékba kiildés feltétele legalabb két alapjaték megjatszasa, ezért a minimalis részvételi
dij 2007. november 25-t61 2009. marcius 1-ig 350 Ft.
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A tobb alapjatékot tartalmazd sorsjegy részvételi dija annyiszor az alapdij, ahany
megjatszott szammez6t tartalmaz, illetve ahadny sorsoldsra (egy vagy 6t) érvényes a
Luxor sorsjegy.

A részvételi dij kiegyenlitése POS terminallal rendelkezé online értékesitd helyen
bankkartyaval is torténhet.

9.§ A Luxor szamsorsjatékban valo részvétel hatarideje,
a részvételi jogosultsag megszerzése

Szerencsejatékban 18 éven aluli személy nem vehet részt, azaz nem szerezhet részvételi
illetve nyereményjogosultsagot.

Az online jatékot — az értékesitOhelyek nyitvatartasi idején beliil — altaldban legkésébb a
sorsolast megeldz6 2 6raval lehet termindlon jatékba kiildeni.

A jatékban valo részvételre jogosultta valik az az alapjaték, vagy alapjatékokra bonthatod
Luxor jaték, amelynek az online terminal altal bevitt vagy telefonon, interneten illetve
SMS-en bekiildott adatait a kdzponti szamitogép a sorsolast, Sthetes jaték esetén az elsd
sorsolast megeldzden betdrolta, errdl a jatékos a részvételi dij megfizetése ellenében
atvételi igazolast, illetve a jatékot tartalmazd kddazonositast technikai sorsjegy egyedi
azonositd szamot kapott, és a jaték adatai a sorsolast, Othetes jaték esetén az elsd
sorsolast megel6zéen mindsitett szolgaltatd altal kibocsatott idobélyegzdvel hitelesitett
allomanyba keriiltek.

A tobb jatékalkalomra megjatszott jatékot tartalmazod kodazonositast technikai
sorsjegyek els6 alkalommal akkor vesznek részt a jatékban, amikor jatékba érkezettnek
tekinthetdk az 1.9.§(3) pontja szerint.

Az SzZrt. a Luxor szamsorsjatékban valod részvételi jogosultsag megallapitasanal a
mindsitett szolgaltatd altal kibocsatott idobélyegzdvel hitelesitett dllomanyban rogzitett
adatokat veszi figyelembe.

A szamsorsoldson nem vesznek részt, igy nyereményre nem jogosultak azon jatékok,
amelyek a mindsitett szolgaltatd altal kibocsatott idobélyegzdovel hitelesitett
alloményban nem szerepelnek.

A mindsitett szolgaltatd altal kibocsatott idobélyegzdvel hitelesitett allomanyban fel
nem lelhetd sorsjegyet a jatékadatainak tovabbitdsara vonatkozd igazolasok,
taniivallomasok nem potolhatjak, az erre nézve benyujtott bizonyitékokat az SzZrt. nem
veszi figyelembe.

A késve érkezett, egy jatékalkalomra érvényes telefonos, internetes, SMS-es illetve m-
commerce szerzddéses jatékok részvételi dijat, amennyiben az mar levonasra kertilt, az
SzZrt jovairja a jatékos belsé egyenlegén illetve m-commerce egyenlegén.

A jaték megjatszasanak sikertelenségérdl a jatékos a jatékmod technikai feltételeinek

megfeleld modon tdjékoztatast kap. Az SzZrt. a tdjékoztatasnak a cimzetthez torténd
megérkezéséért feleldsséget nem vallal.
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10.§ Nyerdszamok sorsolasa

Az 1-75-ig terjedd 75 természetes szambol a nyertes szamok kisorsoldsa kdzjegyzo és
az SzZrt. képviseldinek feliigyelete mellett keriil megrendezésre hetente szombaton
valamely orszagos sugarzasu televizids csatornan.

Egy sorsoladsi eseményen a 75 szambol addig sorsolnak szdmokat visszatevés nélkiili
kivalasztassal, amig legalabb egy Luxor sorsjegy birtokosa a 2.§ (8) pontban definialt
telitalalatot el nem éri. Megegyezd darabszamu nyerdszdmot eredményezd valamennyi
sorsolas eredménye egymassal megegyez0 valosziniiséggel kdvetkezhet be.

A sorsolas nyilvanos, ha azt a televizid vagy a radio kozvetiti, illetve akkor is, ha a
sorsolason kozonség van jelen. A sorsolds helye a Budapest, XV. keriilet, Szentmihalyi
ut 131. szam (Polus Center) alatti stdid. A helyszin vagy az idépont megvaltoztatasa
esetén az SzZrt. azokat az 0ij paraméterek szerint megtartandd elsd sorsolasi idopont
elétt legalabb 10 nappal meghirdeti, és az SZEF-nek bejelenti.

Az SzZrt. a kisorsolt nyerdszdmokat még a sorsolds napjan kozli a nyilvanossaggal. A
kozlés soran eléforduld esetleges hibdk a sorsolds eredményét nem véltoztatjdk meg.
Hibas adatkozlés alapjan nyereményigény nem érvényesithetd. Hibas az adatkozlés, ha
az abban nyertesként kozzétett szamok barmelyike eltér a sorsolas eredményérdl felvett
kozjegyzdi jegyzOkonyvben szerepld nyertes szamoktol sorsolasi sorrendben.

A sorsolast gépi, illetve kézi sorsold berendezés segitségével bonyolithatja le az SzZrt.,
dontése alapjan hasznélva a sorsolo berendezések barmelyikét. Barmelyik eldre kijelolt
sorsold berendezés meghibasodas, vagy mas hidnyossdg esetén a madsik sorsolo
berendezéssel helyettesithetd, és a sorsolas folytathatd. A meghibasodas elott kisorsolt
szamok érvényesek. Ezek a szamok a tovabbiakban nem vesznek részt a sorsolasban.
Ha vis maior miatt a megkezdett sorsolds a sorsoldsi eseményen nem folytathatd egyik
berendezéssel sem, két naptari napon beliil kell gondoskodni a sorsolds befejezésérdl.
Ha két naptari napon beliil ez nem lehetséges, az addig kihuzott szamokat semmisnek
kell tekinteni és a 11.§ (12) bekezdés szabalyait kell alkalmazni.

11.§ Nyereményalap felosztas

A Részvételi Szabdlyzatban szereplé barmely moddon jatékba kiildott Luxor
szamsorsjaték nyereményalapja kozds. Az adott jatékhét sorsoldsara részvételi
jogosultsdgot  szerzett Luxor alapjatékok  alapdijdnak  Gsszege  mindsiil
nyereményalapnak.

A nyereményalap 48%-a a bruttd (SZJA-t is tartalmazd) nyereményekre forditando
Osszeg, mely a (3) pontban meghatarozott hat nyerdosztdly nyereményeire kertil
szétosztasra.

A Luxor jaték nyerdosztalyainak elnevezése grafikai mintak alapjan torténik. Luxornak
nevezett telitalalatot akkor ér el a jatékos, ha egy szammezdben az 0sszes megjatszott

13 2008. 03. 31.



“4)

)

Luxor Részvételi Szabalyzata

szama szerepel a kisorsolt nyerdszamok kozott. Mivel a szadmsorsolds az elsd
telitalalatig tart, igy minden héten van telitalalat. Az alabbi — az 5x5-0s négyzetet
reprezentald — abran fehérrel jelolt rész a kép, a sziirke pedig a keret alakzat. Az egyes
nyerdosztalyokban a jatékos akkor ér el nyereményt, ha megjatszott szammezdjének
barmelyik eltalalandé6 mintdban szereplé szamai hianytalanul szerepelnek az adott
nyerdosztaly nyerteskeresési hatarszama 4ltal definidlt és a sorsolasi sorrendben
tekintett kisorsolt nyerdszamok kozott.

L. nyerdosztaly: az a telitalalatos jaték, amelyik az elére megadott hatarszam
darabszamu nyerdszammal bezardlag ér el telitaldlatot

II.  nyerbosztaly: telitalalat, melynek neve : Luxor

III. nyerdosztaly: elsd keret

IV. nyerbosztaly: els6 kép

V. nyerbosztaly: keret

VI. nyeréosztaly: kép

A TI-VI. nyerdosztalyokra is vonatkozik egy-egy nyerteskeresési hatarszam, azok
alapértelmezett kezddértéke 75.

A nyereményekre forditandd Osszeg az egyes nyerdosztalyok kozott a kovetkezok
szerint keriil felosztésra:

I. nyer6osztaly: 12 %
II. nyerdosztaly: 28 %
II1. nyerdosztaly: 4%
IV. nyerdosztaly: 3%
V. nyeréosztaly: 8%
VI. nyerbosztaly: 45 %

Az egyes nyerdosztalyokon beliil a nyertes alapjatékok koézott a nyeremény egyenld
aranyban keriil felosztasra.

Amennyiben a VI. nyerdosztalyban az egyes nyertes alapjatékokra jutdé nyeremény
Osszege magasabb lenne, mint az V. nyerdosztalyé, a két nyerdosztaly nyereményalap-
hanyadat ossze kell vonni, és azt a két nyerdosztaly nyertes alapjatékai kozott egyenld
aranyban kell felosztani.
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A nyereményekre forditandd Osszeg felosztdsdra a sorsolast kovetden, az adott
sorsolasra részvételi jogosultsdgot szerzett valamennyi Luxor jaték kiértékelése utdn
kertil sor.

Ha a nyerteskeresési hatarszamok alkalmazasa miatt valamelyik nyerdosztalyban nincs
nyertes jaték, akkor a nyertest nem tartalmaz6 nyerdosztalyra jutd nyereményalap-
hanyad az azonos jatékhét 1. nyerdosztalyara jutd dsszeget noveli.

Egy alapjaték tobb nyerdosztalyban is nyertes lehet. Egy jatékot valamennyi olyan
nyerdosztalyba be kell sorolni, amelyben a taldlat elérésének feltételeit teljesiti. (Példaul
a telitalalat minden esetben a keret és kép nyereményre is jogosult, de az els keretre és
az elsd képre nem feltétleniil, azonban az is el6fordulhat.)

Halmozdédas csak az 1. nyerdosztalyban van. Az SzZrt. minden sorsolas eldtt a
hatarszam képzés szabalyai szerint meghatdrozza az 1. nyerdosztilyra vonatkozo
hatarszdmot. Az az alapjaték, amelyik telitalalatot ér el a hatdrszam darabszamu
nyerdszam kisorsoldsaval bezardlag, az I. nyerdosztdlyban nyereményjogosultsagot
szerez. Amennyiben ilyen alapjaték nincs, az 1. nyerdosztalyra jutd, esetleg mar
halmozoédott nyereményhdnyadbol az aktudlis alapdij alatti nyeremények kiegészitése
torténik meg, a fennmarad6 rész pedig a kovetkezd jatékhét 1. nyerdosztalyra jutd
nyereményalap-hdnyadat noveli. (Pl.: Amennyiben a hatarszam értéke 38, abban az
esetben, ha az els6 38 darab vagy anndl kevesebb nyerdszam kisorsolasaval bezarolag
telitalalat sziiletik, a nyertes(ek) a telitaldlat nyereményén tal az 1. nyerdosztalyba is
besorolasra keriil(nek), mig ha addig nem sziiletik telitalalat, az 1. nyerdosztaly dsszege
a kovetkezd jatékhét I. nyerdosztalyanak nyereményét noveli, és akkor a hatarszam
értéke 39 lesz.)

Az adott halmozodas kezdd id6pontja az el6zé halmozdodas vége utani elsé olyan
sorsolast kovetd nap, amely sorsolds eredménye alapjan nincs nyertes az I.
nyerdosztalyban.

A halmozodas véget ér, ha az I. nyerdosztalyban nyertes sziiletik, de legfeljebb a kezdd
1d6ponttol szamitott 1 éven beliil tartott utols6 sorsolasig tarthat. Amennyiben ezen a
sorsolason vagy a jaték szervezd 4ltali befejezése esetén, az utolsd sorsolason sincs
nyertes az . nyerdosztalyban, akkor az SzZrt. a halmozott 6sszeget mé€g ugyanezen a
sorsolason a IL.-VI. nyerdosztalyok nyereményalap-hanyadanak megemelésére forditja a
kovetkezok szerint:

a./ A IIL.-VI. nyertest tartalmazd nyerdosztilyok nyereményalap-hdnyadat a
halmozddott 6sszeg 10-10%-aval,

b./ mig a II. nyerdosztaly nyereményalap-hanyadat a halmozott 6sszeg fennmarado
részével noveli.

A legkisebb nettdé nyeremény Osszege az aktudlis alapdij (175 Ft). Ha valamely
nyerdosztalyban az egy nyertes alapjatékra kifizetendé nettdé nyereménydsszeg az
aktualis alapdijat nem éri el, és az adott héten az I. nyerdosztalyban nincs nyertes, akkor
az [. nyerdosztilyra jutd esetleg mar halmozddott nyereményalap-hanyadbdl a
nyeremények az aktualis alapdijra egésziilnek ki. Ha ez az 6sszeg nem elegendd, akkor
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a nyerdosztaly teljes, kiegészités nélkiili nyereményalap-hanyada az adott nyerdosztalyt
kozvetleniil megeldzd, alacsonyabb sorszdmu nyerdosztaly nyereményalap-hanyadat
noveli.

Amennyiben tobb nyerdosztidly esetén valik sziikségessé a kiegészités, akkor az a
legnagyobb sorszamu nyerdosztallyal kezdddik, és csokkend sorrendben folytatodik.

Az SzZrt. a nyereményekbdl kifizetés elott a mindenkori SZJA torvény szerinti
személyi jovedelemadot von le. A jatékost ezért a neki kifizetett nyeremény utan mar
adobevallasi és befizetési kotelezettség nem terheli.

Ha vis maior (pl. a gyors nyerteskeres6 rendszer idOben helyrehozhatatlan
meghibasodasa, arviz vagy foldrengés) vagy az SzZrt.-t6l fliggetlen koriilmények
kovetkeztében barmelyik jatékhéten a sorsolds az eredeti helyszinen vagy idépontban
nem tarthatd meg, akkor az SzZrt. jogosult az eredeti sorsolasi iddpontot kdvetd két
naptari napon beliil elére meghirdetett és bejelentett tartalék helyszinen azt megtartani.
Amennyiben a sorsolds két naptari napon beliil nem tarthato meg, akkor a sorsolas
elmarad. Ekkor az adott hét sorsoldsara beérkezett alapjatékok darabszamanak és az
alapdijanak szorzatdbol képzett 0Osszeg atvitelre keriill a kovetkezd ténylegesen
megrendezésre keriild sorsolasos jatékhétre, mely jatékhét nyereményalapja ezzel
Osszevontan kerlil megallapitasra, a kifizetend6 nyereményeket pedig a (3) bekezdésben
meghatdrozott mdédon osztja fel az SzZrt. Ebben az esetben az elmaradt sorsolasu
jatékhétre beérkezett minden alapjaték a ténylegesen megrendezésre keriild sorsoldsra
részvételi jogosultsadgot szerzett alapjatéknak tekintendd.

12.§ Nyereményjogosultsag

Nyereményjogosultsag akkor all fenn, ha az 1.9.§ szerint jatékba érkezett jatékadatokat
kiértekelve egy alapjatékban a kisorsolt nyerdszamok az atvételi igazolason a keret, a
kép vagy a teljes négyzet alakzatot adjak ki.

Csak az atvételi igazolason szerepld szamok alapjan nyereményjogosultsig nem 4ll
fenn.

Hibas adatkdzlés (pl. sajtoban torténd eliras) alapjan nyereményjogosultsag nem all
fenn. Hibas az adatko6zlés, ha az abban kozzétett nyerdészamok, azok sorsolasi sorrendje
vagy egyedi atvételi szamok barmelyike eltér az SzZrt. 4ltal hivatalosan kiadott
adatoktol.

Az SzZrt. a Luxor jatékban a talalatok szdmanak és elhelyezkedésének megallapitasanal
a 9.§(2) - (8) pontnak megfelelden jar el.

Az a jatékos, aki a jaték megtételekor nem toltdtte be 18. életévét, nyereményre nem
jogosult, igy amennyiben ez a tény a nyeremény-kifizetés soran az SzZrt. tudomasara
jut, a jatékszervezd a nyeremény kifizetését visszautasitja.

ITSFR-ben valé jaték esetén, amennyiben a jatékos nem felel meg a regisztracio
feltételeinek (azaz a jaték megtételekor nem toltotte be 18. életévét, illetdleg nem
rendelkezik magyarorszagi allandé lakhellyel), nyereményre nem jogosult. Ha a fenti
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tények valamelyike a nyereménykifizetés soran az SzZrt. tudomasara jut, a
jatékszervezd a nyeremény kifizetését visszautasitja. Az a jatékos, akinek valds adatai
nem egyeznek meg a rendszerben tarolt (a regisztracié soran megadott vagy késobb
modositott) adataival, nyereményre nem jogosult, igy amennyiben ez a tény a
nyereménykifizetés soran az SzZrt. tudomasara jut, a jatékszervezd a nyeremény
kifizetését visszautasitja.

13.§ Nyereményjegyzek

Az SzZrt. a nyertes jatékokrol — a kifizetésre keriild, személyi jovedelemado levonasa
utan mutatkozé nyereményosszegek feltlintetésével — nyereményjegyzéket készit.

A sorsolast kovetden az SzZrt. a sajtoban megjelenteti a hivatalos, részletes adatokat
tartalmazé nyereményjegyzéket.

A hivatalos nyereményjegyz¢ék tartalmazza:

a./ az egyes nyerdosztdlyokba sorolt nyertes alapjatékok darabszamat ¢és
nyerdosztalyonkénti nyereményének nettd Osszegét, valamint sorsoldsi
sorrendben a kisorsolt nyerdszamokat,

b./ nyerdosztalyonként elkiilonitve, a nagynyereményre jogositd online atvételi
igazolasok egyedi atvételi szamanak, illetve a nagynyereményre jogosito,
telefonos, internetes vagy SMS-es jatékrendszerben megjatszott jatékok egyedi
azonositdszamanak elsé 20 szamjegyét.

A kiilonsorsolasok (16.§) eredményét az SzZrt. legkésobb a sorsolast kdvetd masodik
munkanapon adja ki a sajtd6 részére. Az ezt kovetéen kiadott hivatalos
nyereményjegyz¢ék a nyertes Luxor atvételi igazolasok egyedi atvételi szdmanak illetve
telefonos, internetes vagy SMS-es jatékmod esetén az egyedi azonositdszamanak elsé
20 szamjegyét, vagy — amennyiben ismert és sziikséges — a nyertesek nevét, egyéb
azonositd adatait, a kisorsolt nyeremény megnevezését, tovabba a nyereménydatvétel
modjat €s hataridejét tiinteti fel.

14.§ A nyeremények kifizetése

A nyeremény-kifizetés sordn a nyeremény nagysagatdl fiiggden kétféle nyereményt
kiilonboztet meg az SzZrt. Ha egy sorsjegyen egy sorsolasra megjatszott tobb Luxor
alapjaték is nyereményre jogosult, ezen nyeremények Osszege az alabbi
megkiilonboztetés szempontjabol (a Joker jatékon elért nyeremény kivételével)
Osszeadodik.

a./ Kisnyeremény: az olyan egy sorsjeggyel egy Luxor sorsoldson elért nettd
nyeremény, melynek kifizetendd értéke nem éri el a 100 000 Ft-ot (azaz
egyszazezer forintot).
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b./ Nagynyeremény: az olyan egy sorsjeggyel egy Luxor sorsolason elért nettod
nyeremény, melynek kifizetendd értéke 100 000 Ft (azaz egyszéazezer forint),
vagy a felett van.

Az a./ és b./ pontbeli 100 000 Ft-os dsszeghatar modosulhat, amennyiben az SzZrt. azt a
bevezetés elétt 10 nappal az SZEF-nek bejelenti és a jatékosok szamara széles korben
meghirdeti.

A kisnyeremények kifizetésének részletes szabdlyai az egyes jatékmodok leirdsanal
talalhatok meg.

A nagynyeremény csak a jatékos altal benyujtott nyereményigénylésre kiadott kifizetési
engedély alapjan fizethetd ki. A nyereményigény készpénzben  torténd
nyereményfelvétel esetén barmelyik terminéllal rendelkezd értékesithelyen, atutaldssal
torténd nyereményfelvétel esetén azonban kizardlag az SzZrt. sajat lott6zoiban
nyujthatd be az atvételi igazolds bemutatésa illetve a jatékot tartalmazé kodazonositasu
technikai sorsjegyhez tartozd nagynyereménykod megadasa mellett. A nyeremény
kifizetésére csak a kozpont irasbeli engedélyének megérkezése utan keriilhet sor, a
sorsolast kovetd harmadik héten, legkésdbb a harmadik hét 2. munkanapjaval
kezdddden. A nyeremény készpénzben torténd kifizetése csak az atvételi igazolas
atadasa ellenében, az atvételi igazolas bevondsat kovetéen torténik. Amennyiben a
nyertes a kifizetéskor az atvételi igazolast nem tudja atadni, a nyeremény felvételére
nem jogosult, azaz a nyeremény nem fizethetd ki.

A nagynyeremények kifizetése a nyeremény Osszegétdl fiiggden az alabbiak szerint
torténik:

a./ A 100 000 Ft - 2 000 000 Ft kozotti nagy 0sszegli nyereményeket lottozok fizetik
ki, koziiliik a jatékos jeloli ki az esetében készpénzben kifizetést teljesitd helyet.
Amennyiben a jatékos igényli, a kifizetés atutalassal is teljesithetd, a jatékos altal
megadott Magyarorszagon is miikodé bankban nyitott bankszamlara.

b./A 2 000 001 - 40 000 000 Ft kozétti jelentds 0sszegli nyeremények teljes 0sszege
atutalassal keriil kifizetésre a jatékos altal megadott Magyarorszagon is mikodo
bankban nyitott bankszdmlara. A jatékos a nyeremény felvételét az SzZrt.
jelentkezési hely szerint illetékes teriileti igazgatojaval egyezteti. Készpénz
felvételére ez esetben nincs lehetdség.

c./ A 40 000 000 Ft feletti kiemelten nagy Osszegli nyeremények esetén az SzZrt.
kozpontja egyezteti a nyertessel a nyeremény biztonsagos, a nyertes altal
megadott, Magyarorszdgon is miikddd bankban nyitott bankszamlara, atutalassal
torténd kifizetését. Készpénz felvételére ez esetben nincs lehetdség.

A nagy 0Osszegli nyeremények felsé hatara 2 000 000 Ft-rol és a jelentds Osszegi
nyeremények also hatdra 2 000 001 Ft-r61 moddosulhat, amennyiben az SzZrt. azt a
bevezetés eldtt 10 nappal az SZEF-nek bejelenti €s a jatékosok szamara széles korben
meghirdeti.
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Arrol, hogy a nyertes jatékosnak kivel kell egyeztetnie a nyereményének felvételét,
valamint a felvétel tovabbi részleteirdl az az értékesitohely ad felvilagositast, ahol a
jatékos a nyertes jatékot tartalmazo sorsjegyet bemutatta.

A nyeremények a sorsolds napjatdl szamitott 90 napig vehetdk fel. A
nyereményigénylés benyujtasdhoz kotott nagynyeremények esetén, a 90 napos hatariddé
eltelte eldtt benyujtott igények tényleges kifizetésére a hataridd meghosszabbodhat a
benyujtast koveto 14. napig.

A kifizetési hataridd elteltét kovetden a nyereményt a4t nem vettnek kell tekinteni.

A kiilonsorsolasokon (16.§) elért nyeremények atvételének modjat az SzZrt. kiilon
szabalyozza, melyet koteles megfeleld modon a jatékosok tudomésara hozni.

Deviza kiilfoldi részére a nyeremény kifizetése a mindenkori vonatkozd hatalyos
jogszabalyok alapjan torténik.

A nyertes kérésére az SzZrt. a 200 ezer forintot meghaladd nyereményrdl annak
jogcimét és forintértékét tanusitd igazolast ad ki. Az igazolas tartalmazza az SzZrt
azonosito €s a jatékos személyes adatait, a nyerés és a nyeremény atvételének helyét és
idépontjat, az SzZrt. altal a nyereménybdl levont személyi jovedelemado Osszegét. A
nyereményigazolas egy atvételi igazolassal egy sorsoldson elért, a jatékos részére
ténylegesen kifizetett nettdé nyeremény alapjan keriil kiallitdsra. Az egyes atvételi
igazolasokkal elért nyereményeket dsszevonni egy nyereményigazolasban nem lehet. A
200 ezer forint alatti nyeremények esetében a nyertes atvételi igazolas, amelyre a
nyeremény kifizetés ténye rdvezetésre keriilt, tovabba a nyertes atvételi igazolas
bevondsa esetén a nyereményigénylési lap jatékosndl maradd példanya is igazolja a
nyeremény kifizetésének tényét. A nyereményrdl utdlagos tdjékoztatds csak az arra
jogosult hivatalos szerv megkeresésére adhato.

Az SzZrt. nyereményt csak forint alapti bankszdmlaszamra utal.

15.§ Az at nem vett nyeremények felhasznalasa

At nem vett nyereménynek azon nyeremény tekinthetd, amelyre a jatékos
nyereményjogosultsagat a 14.§(6) pont szerint nem érvényesitette.

Az SzZrt. a torvényi el6irdsoknak megfeleléen az at nem vett nyereményeket Ujra
nyeremények céljara hasznalja fel. Ennek keretében az 4t nem vett nyeremények
elkiilonitett alapjabol:

a./ teljesitheti a nyereménykiilonbozetekre (a jogosnak bizonyult 06vasok,
felszolamlasok alapjan jaré nyereménydsszegekre, polgari peres eljarasban
megitélt nyereményekre, a nyereményosszegek kerekitésére, stb.) torténd
kifizetéseket,

b./ esetenként kiegészitheti valamely nyerdosztaly nyereményalap-hanyadat,

c./ kiilonsorsoldsok nyereményeit fedezheti.
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A nyereményalap-hanyadok  kiegészitését, a  kiilonsorsoldson kisorsolando
nyereményeket, a kiilonsorsolas lebonyolitasanak modjat és ezek részletes feltételeit az
SzZrt. hatdrozza meg.

16.§ A kiilonsorsolasok

A kiilonsorsoldsok altalanos szabalyai

A kiilonsorsolasok szervezésével az SzZrt. a heti rendszerességti Luxor f6jatékon kiviili,
de a Luxor szamsorsjatékhoz kapcsolddo nyereménylehetdséget kinal a Luxor jatékosok
szamara. A kiilonsorsolasok feltételeit az SzZrt. az SZEF szaméra bejelenti, és a
jatékosok szamara széles korben meghirdeti.

A bejelentést az SzZrt. a kiilonsorsolds meghirdetését megelézden 30 nappal, illetve a
rendszeresen meghirdetésre keriild vagy mar korabban alkalmazott (pl. szamhtz¢ illetve
szerencseperc tipusu akciok stb.) kiilonsorsoldsok esetén — amennyiben azok
lebonyolitasa 1ényegesen nem valtozik — 15 nappal a lebonyolitas részletes szabalyaival
irasban teszi meg az SZEF részére.

A meghirdetésre a kiilonsorsolas eldtt megfeleld iddben kertil sor. Ennek sordn az SzZrt.
tajékoztatast ad a részvétel iddbeli és teriileti feltételeir6l, a nyereményekrdl, a
nyeremények felvételének iddintervallumardl, moddjarol, és a tovabbi sziikséges
tudnivalokrol.

A kiilonsorsolasokat az SzZrt. nemcsak az orszag egész teriiletére, hanem — a féjatéktol
eltéréen — annak csak egyes részeire kiterjedden is szervezheti, tovabba a nyeremények
atvételére a fojatéknal révidebb, de legalabb 30 napos hataridot irhat eld.

A kiilonsorsolasokat kozjegyzd és Sorsoldsi Bizottsadg jelenlétében kell végrehajtani,
eredményiikrél kdzjegyzoileg hitelesitett jegyzokonyv késziil.

Az 4t nem vett nyeremények elkiilonitett alapjanak szamlajat legkordbban csak a
kiilonsorsolason elért nyeremények tényleges kifizetésének (4tadasanak) napjan lehet
megterhelni a nyeremény 6sszegével.

A Luxor szamsorsjatékban megnyert és at nem vett nyeremények csak a Luxor
szamsorsjatékhoz kapcsolodoan hasznélhatok fel kiilonsorsolds céljaira.

Az SzZrt. a kiilonsorsoldas meghirdetését kdvetéen olyan modositdst nem hajt végre,
amely a résztvevok korét, vagy a meghirdetett nyeremények értékét illetden valtozast
jelent.

A kilonsorsolasokban vald részvétel feltételei

A kiilonsorsolasokon azok a jatékosok jogosultak részt venni, akik az SzZrt. altal az
adott kiilonsorsoldsra meghatarozott feltételeket teljesitik. A feltételek vonatkozhatnak
meghatarozott szamu és/vagy meghatarozott értékii jaték teljesitésére, a jatékba kiildés

20 2008. 03. 31.



3)

Luxor Részvételi Szabalyzata

modjara, adott id6tartamban valo jatékra, adott idépontig torténd jelentkezésre, a jaték
helyszinére és mas olyan mddra, koriilményre, amelyet a jatékos az adott jatékban vald
részvétel soran teljesithet.

A kiilonsorsolas tobbfordulos is lehet, amelynek egyes forduldira mas-mas, de mar elére
meghirdetett részvételi feltétel is meghatarozhato.

A részvétel modjai:

a./ Aktiv részvétel

A kiilonsorsolasra névvel, cimmel és/vagy mas azonositdval jelentkezni, palyazni
kell. A kiilonsorsolason azok a jatékosok vesznek részt, akik az adott akciora
palyaznak. A sorsolas biztonsagos ¢és hiteles lebonyolitdsanak szavatolasa
érdekében a nyertes palyazatok kisorsoldsa az I. rész 16.§ (4) a./-f./ pontokban irt
modon torténik. A palyazas torténhet:

1./ irasban

Postai uton, zart boritékos kiildeménnyel, levelezdlappal, kiilon e célra
kiadott palyazati lap, stb. megkiildésével.

A palyézat (a palyazati lap, a kapott tantsitd szelvény vagy mas kiildemény)
meghatarozott helyeken val6 leadaséaval.

2./ telefonon

A palyazéas az SzZrt. altal elére meghirdetett, mindenhonnan helyi tarifaval
hivhaté kék szdm felhivasaval torténik. A jatékosok az adott telefonszdm
felhivasat kovetéen megadjak a palyazati kiirasnak megfeleld informaciokat.

A szervezd a telefonon torténd palyazas Utjan meghirdetett kiilonsorsolas
lebonyolitdsakor koteles gondoskodni olyan megfeleld miiszaki-technikai
feltételekkel rendelkezd tavkozlési szolgaltatas biztositasarol, mely a varhatd
legnagyobb szamu palydzo jatékos részére — csucsiddszakban is — lehetévé
teszi a kiilonsorsolasra valo jelentkezést.

3./ személyes jelentkezéssel

Az esemény szinhelyén valo (pl. szabadtéri rendezvények) jelentkezés
torténhet a helyszinen kihelyezett gytjtélada igénybevételével vagy
személyes szandéknyilvanitassal.

4./ 1interneten

A palyazas az SzZrt. altal elére megadott internetes honlapon keresztiil
torténik. A jatékosok az adott honlapon valo jelentkezést kovetéen megadjak a
palyazati kiirasnak megfeleld informécidkat.

5./ SMS-en
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A palyazas az SzZrt. altal elére meghirdetett telefonszdmra kiildott SMS-ben
torténik. A jatékosok az adott telefonszamra kiildott SMS-ben megadjak a
palyazati kiirasnak megfeleld informaciokat.

6./ tobbfajta palydzasi modszer egyiittes alkalmazésa

A kiilonsorsoldson vald részvételre az SzZrt. egyszerre tobbfajta, a jelen
Részvételi Szabalyzatban ismertetett palydzasi moddszer lehetdségét is
megengedheti, ha ezt elére meghatarozza.

b./Passziv részvétel
1./ automatikus részvétel

A kiilonsorsolas leirasaban egyértelmiien definialt jaték (pl.: meghatarozott
paraméterekkel, igy meghatarozott id6ben, helyen, értékben, stb. jatékba
érkezett sorsjegy, meghatarozott nyerdosztalyban elért talalatot tartalmazé
sorsjegy, adott tulajdonsagli nyeretlen sorsjegy, stb.) megfelelé — miiszaki —
megoldas révén automatikusan részese lesz a sorsoldsnak.

2./ véletlenszeri megszolitas

A sorsoldson részt vevd jatékos elore kidolgozott modszer révén
véletlenszertien kertil kivalasztasra.

A sorsolas modja

Az 1. rész 16.§ (3) pont szerint részvételre jelentkezdk vagy részvételre jogosultak
korébdl sorsolassal valasztjak ki a kiillonsorsolds nyerteseit.

Nem kell sorsolast tartani, ha a kiilonsorsolésra, illetve adott forduldjara meghirdetett
valamennyi nyeremény azonos, és a lehetséges nyertesek szdmaval megegyezd, vagy
annal kisebb a résztvevok szdma. A nyereményhez jutas feltételeinek meglétét (az
érvényességet) ez esetben is, ugyanugy, mint sorsolds megtartdsa esetén, mindenkor
ellendrizni kell.

Sorsolast kell tartani akkor, ha a lehetséges nyertesek szamaval ugyan megegyezo6 vagy
anndl kisebb a résztvevok szdma, de a kiilonsorsolasra, illetve annak adott forduldjara
meghirdetett nyeremények azonban kiillonbozoek.

A kisorsolt, de a feltételeknek nem megfeleld jatékos nyereményre nem jogosult. A
kisorsolt, de a nyereményéért a meghirdetett, a nyeremény atvételi idén beliil nem
jelentkezd jatékos helyére az ugyanazon kiilonsorsoldson magasabb sorszamu
nyerdosztalyban kisorsolt nyertes 1éphet, amennyiben ennek modjat a szervezd elére
meghatarozza.

a./ irdsos jelentkezés esetén
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frasos jelentkezés esetén a beérkezett palyazatokat, vagy a palyazatoknak
egyértelmilen megfeleltetett helyettesitd eszkozoket (pl. szamlevélkék)
taroloeszkozokbe helyezik el. Innen a véletlenszeriiséget biztositd eljarassal,
kozjegyz0 jelenlétében kiemelnek egy palyazatot/helyettesitd eszkozt. A
Sorsolasi Bizottsag ellendrzi, hogy megfelel-e a palyazati és a nyereményhez
jutasi feltételeknek, vagyis érvényes-e. Amennyiben a palyéazat érvényes, akkor
nyertes, ha pedig érvénytelen, akkor addig kell huzni, amig érvényes palyazatot
nem talal a Sorsolési Bizottsag. Ezt a folyamatot addig ismétlik, amig az dsszes
nyereményt ki nem sorsoljak.

b./ telefonos jelentkezés esetén

c./

A telefonon bejelentkezett palyazok adataibol az SzZrt. altalaban véletlenszam-
generalassal sorsolja ki a nyerteseket. Csekély szdmu palyazat esetén a sorsolas
torténhet ugy, hogy a palyazok telefonon keresztiil kozolt adatait leirjak. Ezt
kovetden a sorsoldson az I. rész 16.§ (4) a./ pontban leirtak szerint jar el az SzZrt..

személyes jelentkezés esetén
Személyes jelentkezéskor tobbes jelentkezés esetén a sorsolds torténhet az 1. rész

16.§ (4) a./ pont szerint vagy a sorsolas funkcidjat betoltd — alapvetden a
véletlenszeriiségre épiild — jatékos vetélkedo segitségével.

d./ internetes jelentkezés esetén

e./

f./

Az interneten bejelentkezett palydzok adataibol az SzZrt. éltaldban
véletlenszam-generalassal sorsolja ki a nyerteseket. Csekély szamu palyazat
esetén a sorsolas torténhet Uigy, hogy a palyazok interneten keresztiil kozolt
adatait leirjak. Ezt kdvetOen a sorsolason az 1. rész 16.§ (4) a./ pontban leirtak
szerint jar el az SzZrt..

SMS-es jelentkezés esetén

Az SMS-en bejelentkezett palydzok adataibol az SzZrt. altalaban véletlenszam-
generalassal sorsolja ki a nyerteseket. Csekély szamu palyazat esetén a sorsolas
torténhet ugy, hogy a palyazok SMS-en keresztill kozolt adatait leirjak. Ezt
kovetden a sorsolason az 1. rész 16.§ (4) a./ pontban leirtak szerint jar el az
SzZrt..

tobbfajta jelentkezés lehetdsége esetén

Az SzZrt. a kiilonsorsolasra tobbféle modon beérkezett palyazatok adataibol egy
adatallomanyt készit, melybdl véletlenszam-generalassal sorsolja ki a
nyerteseket. Csekély szamu palyazat esetén a sorsolas torténhet ugy, hogy a
palyazok adatait leirjak. Ezt kovetden a sorsolason az 1. rész 16.§ (4) a./ pontban
leirtak szerint jar el az SzZrt..

Amennyiben a kiilonsorsoldsra tobbféle médon lehet jelentkezni és a palyazatok
nem egy adatbazisba keriilnek, az SzZrt. a beérkezett palyazatokat beérkezésiik
modja szerint kiilon kezeli. A sorsolds soran elsd 1épésben a palyazat tipusa
keriil kisorsolasra, az egyes modokon beérkezett palydzatok mennyiségének
sulyozott figyelembe vételével. A sulyozésra ugy keriill sor, hogy minden
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palyazati mod legalabb egy egységgel legyen a sorsolason képviselve. Majd az
elsd 1épésben kisorsolt palyadzati tipusnak megfeleld szabalyok szerint
kisorsolasra kertiil a nyertes palyazat.

g./ automatikus részvétel esetén

1./ véletlenszdm-generalassal

Az SzZrt. szamitdégépes kozpontjdban szamitogépen nyilvantartott adatok
koziil levalogatjak a kiilonsorsolads kritériumainak megfeleldeket, s ezekbol
adatallomanyt hoznak létre. Az adatallomanybdl sorsoljak ki véletlenszam-
generalassal a nyerteseket.

2./ szamsorsolassal

A kiilonsorsoldson meghatarozott feltételeknek megfeleld  jatékok
automatikusan részt vesznek egy (vagy tobb) szamsorsolason. Azok nyernek,
akik a kiilonsorsolason meghatdrozott talalatot elérik a szamsorsolds(ok)
nyerdszamaival.

h./ megszo6litasos tipusu kiilonsorsolasok esetén

A Sorsolasi Bizottsag eldre meghatarozott eljarassal, véletlenszeriien vélasztja ki a
megszolitandd személyt vagy csoportot.

Ha a megszdlitott személy megfelel a nyertesség feltételeinek (pl. rendelkezik a
megkivant érvényes sorsjeggyel), tovabbi sorsolédsi 1épések nélkiil, kdzvetleniil
valik a nyereményre jogosulttd. Megszoélitott csoport esetén az 1. rész 16.§ (4) c./
pont szerint is el lehet jarni.
1./ kiilonbdz6 sorsoldsi médok kombinécidjaval
A részvételre jogosultak kozott a lehetséges nyertesek korének sziikitése egy vagy
tobb Iépésben, az 1. rész 16.§ (4) a./-h./ alpontokban felsorolt sorsoldsi modok
kombinaciojaval torténik.
Egyéb feltételek

A kisorsoland6 nyereményeket, a sorsolas lebonyolitdsanak modjat alkalmanként az
SzZrt. hatdrozza meg.

17.8 Ovasok, felszolamlasok

A jatékos, ha sajat megallapitdsa szerint egy nyerdosztalyban nagynyereményre
jogosult, és atvételi igazolasanak egyedi azonositd szdma illetve a kodazonositasu
technikai sorsjegy egyedi azonosité szdma a 13.§(2) bekezdés szerinti
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nyereményjegyzékben nem szerepel, nyereményigényét ovas utjan érvényesitheti. A
jatékos ovast emelhet akkor is, ha véleménye szerint a nagynyereményre jogosult Luxor
jatékat a nyereményjegyzék magasabb sorszamu nyerdosztalyban tiinteti fel.

Az Ovés benyujtdsanak elmulasztisa esetén, mivel ez esetben a kérdéses nyerdosztaly
nyereménydsszegének — Ujraosztasara  mar  lehetdség  nincs, a  jatékos
nyereményjogosultsagat elveszti az 6vas targya tekintetében.

Ovas benyujtasanak hatarideje a sorsolast koveté péntek déli 12 ora. Eddig az idépontig
az Ovasnak irdsban, az 0Osszes adatot (a sorsjegy egyedi atvételi szdma, illetve
koédazonositasu technikai sorsjegy egyedi azonositd szama, a jatékhét szdma, a sorsolas
napja, a megjatszott szamok) felsorolva, az SzZrt. kozpontjahoz be kell érkeznie.

A bejelentett dvasok alapjan az SzZrt. vizsgalatot folytat, amelynek keretén beliil
koteles az dvas alapjat képezd szamitogépes adatdllomany atvizsgalasat elvégezni, és az
ovast legkésobb a nagynyeremények kifizetésére megallapitott kezdd id6pontig
elbirdlni. Az eredményérél az SzZrt. a benyujtast kovetéen 30 napon beliil irdsbeli
értesitést ad.

Ha a hatdridon beliil érkezd ovasok kivizsgalasanak eredményeképpen sziikségessé
valik, az SzZrt. a hivatalos nyereményjegyzékben mar kozzétett nyereményosszegeket
modositja.

Ha a jatékos sajat megallapitdsa szerint kisnyereményre jogosult, és a kifizetShely a
nyereményét nem fizeti ki, illetve azt magasabb sorszamu nyerdosztalyba soroltak, az
elsd kifizetési naptol szamitott 30 napon belill — a sorsjegy egyidejii benyujtasaval —
kozvetleniil az SzZrt. kozpontjaban, a lottozokban, illetve a megbizott partnereinél
irasban felszolamlassal élhet. A bejelentett felszolamlas kivizsgaldsanak eredményérdl a
kozpont irasbeli értesitést ad.

Amennyiben a bejelentd a vizsgdlat eredményét nem fogadja el, a tovabbiakban a
Polgari Torvénykonyv vonatkozo eldirasai szerint birésaghoz fordulhat.

II. AZ ONLINE JATEK SZABALYAI

1.§ Az online sorsjegy

Online sorsjegyhez a jatékos ugy juthat, hogy az alapjatékok szamanak megfeleld
részvételi dij egyidejii megfizetése mellett, online termindl igénybevételével a mar altala
kitoltott segédsorsjeggyel, vagy ,,gyors tipp” modszerrel jatssza meg szamait.

Az online segédsorsjegyek egy példanyos nyomtatvanyok, melyeket az SzZrt. ingyen
bocsat a jatékosok rendelkezésére. Az online segédsorsjegyek tartalmazzadk a
segédsorsjegy tipus-kodjat, a jatékok megjatszasara alkalmas szamtablakat, valamint a
jatéknak megfeleld dijszorzot, és egy hét jegyli nyomdai sorszamot, melynek utolsé hat
szamjegye a jokerszam.
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A segédsorsjegyek tovabbi két négyzetet tartalmaznak a joker jatékban vald részvételi
szandék jelolésére, amelyek "igen"-nel és "nem"-mel vannak megjeldlve.

A Joker jaték részletes szabalyait a joker jaték Részvételi Szabalyzata tartalmazza.

Az SzZrt. a lottdzok, és online termindllal rendelkezé megbizott partnerei utjan latja el
segédsorsjegyekkel a jatékosokat.

Az SzZrt. kétféle segédsorsjegyet kindl a jatékosok részére:

a./ 1-5 szamtabla megjatszasara alkalmas heti segédsorsjegy, amelyen 1 szdmtabla
dija az alapdij.

b./ 1-5 szamtibla megjatszasara alkalmas, 5 egymas utani hétre érvényes
segédsorsjegy, amelyen 1 szamtdbla 5 heti részvételi dija a mindenkori alapdij
otszorose.

Az othetes sorsjegyek felvételét az SzZrt. sziinetelteti, ha a jaték befejezését tervezi, és
errdl a SZEF-nek bejelentést tesz, valamint a jatékosok szdmara meghirdeti.

Amennyiben az SzZrt. az el6z6ektdl eltérd tartalmu, de a Luxor lebonyolitdsat nem
valtoztatd segédsorsjegyet kivan kibocsatani (pl. tobb szamtabla), azt széles korben
kozzéteszi és az SZEF részére 30 nappal kordbban bejelenti. A segédsorsjegyen
reklamszoveg elhelyezése vagy a segédsorsjegy reklam célu feliilnyomasa nem mindsiil
bejelentendd valtoztatdsnak.

Az online termindl altal a segédsorsjegy vagy a ,gyors tipp” alapjan adott atvételi
igazolas mindsiil sorsjegynek. A sorsjegy tartalmazza a jatékszervezd megjelolését,
sz€khelyét, a terminal miikodési helyét, az alapjaték tipusat, a megjatszott szamtablak
szamat, a megjatszott szamokat €s bonusz jeleket, a Joker jaték megjatszdsanak
szandékat, a jatékba kiildés idejét, a sorsolds napjat, a fizetendd Osszeget illetve az
egyedi atvételi (azonositd) szdmot, a 7 jegyll nyomdai sorszamot, a nyereménykifizetés
helyét és idejét, valamint azt, hogy a nyeremények az SZJA-val csokkentett értékben
kertilnek kifizetésre.

Tartalmazza tovabba ,,gyors tipp” esetén a ,,GEPI JATEK” feliratot, valamint esetleg
egy reklamfeliratot.

Az online jatékban a jatékba keriilés szempontjabol kizardlag az online terminal altal
adott atvételi igazolason szerepld adatok a bizonyitd erejliek.

A szamitdgépes online termindl altal adott atvételi igazolas egyedi atvételi szama
szolgal a Luxor sorsjegyének azonositdsara. Az online sorsjegy egyedi atvételi
szamanak a felépitése a kdvetkezo:

1-2. szamjegy - Jatékazonosito, értéke minden esetben: 01.

3-7. szamjegy - Az értékesités napjanak az azonositdja. Az elsé két szamjegy
az évet, a masodik kettd a hetet, az utols6 pedig a hét napjat
jeloli. Az év azonositoja az 1990-t61 eltelt évek szamat jeldli.
PlL.: 18153 jelentése a kovetkezd: a jatékos 2008. 15. hetének
3. napjan jatszotta meg a jatékot.

8-15. szamjegy - A forgalmazd terminal azonositasi szama. Az elsé két
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szdmjegy a régid azonositdja, értéke minden esetben: 12. A
kovetkezd Ot szdmjegye az értékesitd helyet, az utolsod
szamjegye pedig az adott értékesitd helyen beliili terminal

sorszamat jeloli.

16-20. szamjegy - A tranzakci6 egyedi sorszama (a kiilonbozo jatékoknak a
beérkezési idOpont sorrendjében a termindl altal adott futd
sorszam).

21-26. szamjegy - A rendszer 4ltal adott biztonsagi kod.

Az online sorsjegy egyedi atvételi szamat egy 10 jegyli biztonsagi szam elézi meg, mely
a sorsjegyen szerepld adatokbdl képzett ellendrzészam. A biztonsagi szam alkalmas a
sorsjegy adatai integritdsdnak és sértetlenségének utdlagos ellendrzésére.

Ha az SzZrt. biztonsagi vagy technikai okokbol, de a jatékot nem érint6 jelleggel a (7)
bekezdésben felsorolt biztonsagi jellemzdket tovabbi biztonsagi elemekkel ki szeretné
egésziteni, vagy a (9) bekezdésben ismertetett egyedi atvételi szdmot meg kivanja
valtoztatni, akkor a valtozast széles korben meghirdeti, é¢s az SZEF-nek 10 nappal
korabban bejelenti.

A segédsorsjegy 5 oszlopba rendezett, az 1-75-ig terjedd természetes szamokat
tartalmazo szamtablajabol a jatékos tetszés szerint, oszloponként 4-4 darabot, dsszesen
20 szamot jatszhat meg.

Az 0t szamtablat tartalmazd segédsorsjegy szamtablain egymastol fiiggetleniil
valaszthatd meg a megjatszani kivant mas-mas hisz szdm, de ugyanaz a hlisz szam
tobbszor is. A kivalasztott szamok szamnégyzeteit jol lathatdan, egyértelmiien és a
termindl altal olvashat6 moddon kell kiilon-kiilon megjeldlni (pl. "X" jellel torténd
athtzassal).

A jatékos a megjatszott szamtablak szamaval megegyez6 szamu alapjatékkal vesz részt
a jatékban. Tobb, 2-5 kozotti tetszOleges szamu szamtibla megjatszasa esetén a
segédsorsjegyen szerepld sorrendet megtartva, a legkisebb dijszorzoval megjelolttol
haladva, szamtabla kihagyasa nélkiil kell a kitoltést elvégezni.

A segédsorsjegy kitdltéséhez a piros szin arnyalatait kivéve barmely sotétszinii jel6ld
eszkoz (pl. kék, fekete, sotétbarna szinii golyostoll, filc irén, nyomtatas stb.) vehetd
igénybe. A segédsorsjegy vonalkddos részén semmiféle javitds (pl. radirozas, vakaras,
atiras, stb.) nem lehet.

A jatékos jatékszandékanak megfeleld szamokat az atvételi igazoldsra a beolvasott
adatok alapjan az online terminal nyomtatja ré.

A nem szabalyosan kitoltott (pl. hisznal kevesebb megjelolt szamot tartalmazd)
segédsorsjegyek adatait a terminalkezel6 a jatékos kivansdganak megfeleléen
szabalyosra javitja. Atvételi igazolast csak a szabélyosra javitott jatékadatokrol ad a
terminal. Nem javithatdo hidnyossdg esetén a jatékosnak 1) segédsorsjegyet kell
kitoltenie.

A jatékszandéknak megfeleld adatok szereplése az atvételi igazolason a jatékos
felelossége.
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Az online terminal altal adott atvételi igazolason szerepld részvételi dij beszedéséért a
terminalkezeld a felelds.

Online modon vald jaték esetén a termindl altal adott atvételi igazolas atvételekor kell a
kitoltésnek megfeleld részvételi dijat a terminalkezeld részére megfizetni.

2.§ Nyeremények kifizetése

A kisnyeremények kifizetése készpénzben torténik, legkésobb a sorsolast kovetd hét
masodik munkanapjatdl kezdddden. A kisnyeremények az atvételi igazolas egyidejii
bemutatdsa mellett barmelyik terminallal rendelkezd értékesitOhelyen felvehetok. A
kifizetéskor az értékesitOhely rogziti a kifizetés tényét az atvételi igazolason, ezt
kdvetden a jatékosok az atvételi igazolast visszakapjak.

A nagynyeremények nyereményigénylés alapjan vehetdk fel. A nyereményigény
készpénzben torténd nyereményfelvétel esetén barmelyik terminallal rendelkezd
értékesitéhelyen, atutaldssal torténd nyereményfelvétel esetén azonban kizdrdlag az
SzZrt. sajat lottézoiban nyujthato be.

A nagynyeremény készpénzben, csak az atvételi igazolds atadasa ellenében, annak
bevonasat kovetden vehetd fel. A nyeremény-kifizetéhely nem koteles vizsgalni, hogy a
bemutat6 az atvételi igazolast jogosan vagy jogtalanul tartja-e birtokaban.

Az atvételi igazolasra, azaz a bemutatott atvételi igazolas ellenében kifizetett
nyeremény jogtalan felvételéért az SzZrt. feleldsséget nem vallal.

Az olyan atvételi igazolast, amely annyira sériilt, hogy valodisaga, ismertetdjelei
kétséget kizaréan nem dallapithatok meg, megsemmisiiltnek kell tekinteni, arra
nyeremény-kifizetés nem teljesitheto.

III. A TELEFONOS, AZ INTERNETES ES AZ SMS-ES

(M

JATEK ALTALANOS SZABALYAI

1.§ A telefonos, az internetes ¢s az SMS-es jaték
feltétele
Az SzZrt. lehetdséget biztosithat jatékosainak arra, hogy megjatszani kivant szdmaikat
nyomogombos, tone lizemmodu telefonon a telefonos fogadasi rendszer felhivasaval, az

internet hozzaférési lehetdséggel rendelkezd jatékosok webbongészd programmal
szamitogéprol, valamint SMS-en adhassdk meg abban az esetben, ha:
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a./ ilyen célbol szerzddést kotnek az SzZrt-vel, és bels6 egyenlegiikon rendelkeznek
a részvételi dij kiegyenlitésére elegendd dsszeggel.

b./ interneten vagy az SzZrt. telefonos ligyfélszolgalatan keresztiil regisztralnak a
rendszerbe, és belsé egyenlegiikon rendelkeznek a részvételi dij kiegyenlitésére
elegendd Osszeggel.

c./ mobiltelefonos szolgaltatojukkal m-commerce szerzédést kotnek.

A rendszerbe csak 18. életévét betoltott, magyarorszagi allando lakhellyel rendelkezd
jatékos regisztralhat.

A bels6 egyenleg leirdsa a I11.4.§ fejezetben talalhato.
2.§ Regisztracio

Az ITSFR-ben (Internetes, Telefonos, SMS-es Fogaddsi Rendszer) vald jatékhoz a
jatékosnak regisztralnia kell. A regisztracio soran bizonyos kotelezd illetve opcionalis
adatai megadisa utan jelszot, szdm-azonositot kap, illetve interneten keresztiil
karakteres-azonositot valaszthat. A jatékos a rendszerbe a késdbbiekben szam-
azonositojaval és jelszavaval 1éphet be, illetve az internetes rendszerbe torténd belépés
soran hasznalhatja karakteres azonositojat €s jelszavat is. Ezt kovetden nyilatkoznia kell
a kovetkezokrol:

a./ A jatékos a 18. életévét betdltotte,
b./ arészvételi szabalyzatot ismeri és magara nézve kotelezonek fogadja el.

A 18 éves korhatart az SzZrt. a megadott adatok alapjan ellendrzi, és a 18 év alatti

crer

Az (1) pontban emlitett nyilatkozat elfogadasaval a valésagnak nem megfeleld tényeket
tanusito jatékosok nyereményre nem jogosultak.

A regisztracio fajtai:
a./ Papir alapt regisztracio (bankkartya szerz6dés)

A rendszer altal elfogadott bank kartyabirtokosai szerzddésiiket az SzZrt.
lottozoiban, az SzZrt. altal felhatalmazott megbizottaknal vagy a kartyat
kibocsatdo bank fidkjaiban kothetik meg, kartydjuk bemutatidsa és személyi
azonossaguk igazoldsa mellett. Ezt a szerzddést csak 18. életéviiket betoltott
személyek kothetik meg.

A Dbankkartya szerzédést kotd jatékos automatikusan teljes regisztracioval
rendelkezd jatékossa valik. A teljes regisztracid leirasa a kovetkezd pontban
talalhato.

Amennyiben a rendszerben mar Iétezik a szerzédésben megadott

bankkartyaszam, az 1j szerz0dés csak abban az esetben keriilhet rogzitésre, ha
a szerzOdést a jatékos az azonositd és a jelszo elvesztése vagy az azonositd
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letiltasa miatt kotné meg ismételten. Egyéb esetekben az SzZrt. a szerzddést
visszautasitja és levélben errdl a jatékost tajékoztatja.

Bankkartya szerz6dést kotni kivand jatékos szamara a regisztracio elso 1épése a
lottézokban torténik a kétpéldanyos regisztracidos trlap kitoltésével. A
kozpontban megtorténik az adatok bevitele és a szerzddés aldirasa. Majd az
egyik példany visszakiildésre keriil a jatékos altal megadott cimre. A levél
melléklete egy rovid Utmutatdé a regisztraciéra vonatkozoan, illetve ha
mobilszamot is megadott, akkor az SMS-es jatékrol is kap egy rovid ismertet6t.
A leirasnak megfelelden a jatékosnak fel kell hivnia a megadott telefonszamot
¢és itt a szerzodésben megadott bankkartya-szammal beléphet a rendszerbe,
majd ezt kdvetden kap egy rendszer altal generalt szam-azonositot és meg kell
adnia egy 5 jegyll jelszot (természetesen csak szdmokat adhat meg). A felndtt
¢letkorra, allanddé magyarorszagi lakhelyre és a jatékszabalyok elfogadasara
vonatkozo6 feltételek a szerz6désben szerepelnek.

b./ Teljes regisztracid

A jatékosok szamara az SzZrt. elsdsorban az Un. teljes regisztraciot javasolja.
Ennél a regisztracid tipusnal a jatékosnak ki kell toltenie egy adatlapot, ahol
személyes adatai mellett bankszamlaszamat ¢és mas, a jatékhoz sziikséges
adatokat kell megadnia. A teljes regisztracido hozzaférést biztosit a rendszerben
elérhetdé minden jatékhoz, fogadashoz, illetve mas kiegészitd funkcidhoz.

Teljes regisztracioval a jatékos valaszthat a postai Gton és a bankszdmlara
torténd nyereményutalas kozott.

Teljes regisztraciora az interneten és az SzZrt. telefonos ligyfélszolgalatan
keresztiil nyilik méd. A regisztracid soran a jatékos karakteres (betiiket is
tartalmazd) azonositét ad meg. A szam-azonositot a rendszer generdlja a
jatékos szamara. A felnott ¢Eletkorra és a jatékszabalyok elfogadasara
vonatkozo kérdésekre a regisztracid soran kell vélaszolnia a jatékosnak. Ha
barmelyik kérdésre nemet mond, akkor regisztracioja sikertelen, adatai nem
keriilnek tarolésra.

c¢./ Korlatozott regisztraciod

A korlatozott regisztracid egy olyan regisztracid tipus, melyben nincs sziikség
személyes adatokra, a jatékosnak csupan bankszamlaszamat és az elso,
automatikus feltdltéshez hasznalt Szerencsekartya szdmat kell megadnia. Ekkor
a Szerencsekartya egyenlege egy 0sszegben automatikusan jovairddik a jatékos
belsd egyenlegén.

A korlatozott regisztraciot az SzZrt. nem tdmogatja, csupan egy atmeneti
iddszakban, az atallds megkonnyitése végett teszi lehetdvé. Amennyiben az
SzZrt. a korlatozott regisztraciot megsziinteti, ezt az SZEF szdmara 10 nappal
korabban bejelenti és a jatékosok szamara széles korben meghirdeti.

Korlatozott regisztracioval csak azokban a jatékokban és fogadasokban vehet
részt a jatékos, melyek részvételi szabalyzata ezt nem tiltja, és nem kérheti
nyereményei postai atutalasat.
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A korlatozott regisztracibhoz meg kell adni a szerencsekartya-szamot,
karakteres azonositot, bankszamlaszamot és egy jelszot. A jatékos szam-
azonositoja a szerencsekartya-szam lesz. A felndtt életkorra és a jatékszabalyok
elfogaddsira vonatkozo kérdésekre a regisztracid sordn kell vélaszolnia a
jatékosnak. Ha barmelyik kérdésre nemet mond, akkor regisztracioja
sikertelen, adatai nem kerililnek taroldsra. Sikeres regisztracid esetén a
Szerencsekartya egyenlege egy Osszegben automatikusan jovairddik a jatékos
belsd egyenlegén. A korabban esetlegesen megadott SMS-szdm ¢és -kod is
attoltédik az 0j regisztraciohoz. A Szerencsekartydhoz korabban véalasztott
titkos kod — ha volt ilyen — torlésre keriil. A jatékos a Szerencsekartydhoz
kotédoé korabbi jatékait és nyereményeit az 0j regisztracios adataival torténd
belépés utan is lathatja.

Korlatozott regisztraciora az interneten ¢és telefonos tigyfélszolgalaton keresztiil

crer

segitségével teljes regisztraciora modosithatja.
d./ M-commerce szerzodés

A mobilszolgaltatoval megkdtott m-commerce szerzédés alapjan helyes
szintaktikdval bekiildott els6 SMS regisztracionak mindsiil. A kizardlag m-
commerce szerzddéssel rendelkezd jatékos nem vehet részt a Tippmix

crer

A kisnyeremények felvételéhez a jatékosnak SMS-ben a megadott
szintaktikaval be kell kiildenie bankszdmlaszamat €s nevét. Kisnyereménye
erre a bankszdmlaszamra keriil atutalasra vagy lott6z6i nyereményigényléssel
vehetd fel.

A jatékos a tobbi regisztraciotol eltéréen az SMS-en kiviil a tobbi fogadasi
csatornat nem hasznalhatja, azaz nem jatszhat sem interneten, sem telefonon.

Atallas

A kotelezo regisztracio bevezetésével a rendszer mikodése megvaltozik. A rendszerben
valo jaték csak regisztraciot kovetden lehetséges. A regisztralt jatékosok részére 1étrejon
egy un. belsé egyenleg. A fogadasok tétje és a jatékok részvételi dija errdl az
egyenlegrdl keriil levonasra és a nyeremények is itt jelennek meg. A belsdé egyenleg
feltoltésére szamos lehetdség 4ll rendelkezésre: Szerencsekartya, bankkartya, m-
commerce fizetési mdod, bankszdmlara torténd utalas, bankkartya szerzddéses fizetési
mod. A jatékos ezentil nyereményeit regisztracidja tipusatol és a nyeremény
nagysagatol fiiggden bankszdmlara torténd utaldssal, postai utaldssal illetve lott6zoi
nyereményigényléssel veheti fel.

A Szerencsekartya a rendszerben feltoltokartyaként miikodik, azaz feltdltéskor illetve a
korlatozott regisztraciot kovetden a kartyan 1évo teljes Osszeg atkeriil a jatékos belsd
egyenlegére.

Az atéllas elotti jatékosokat az 0 rendszer a kovetkezéképpen kezeli:

a./ Bankkartya szerzddés
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Az atallas elott megkotott bankkartya szerzodéssel rendelkezd jatékos a
rendszerbe tovabbra is be tud 1épni addigi azonositojaval és jelszavaval.
Internetre valo elsé belépése alkalméaval meg kell adnia a teljes regisztracidhoz
hidnyz6 adatait. A jatékos az SzZrt. telefonos ligyfélszolgalatan keresztiil is
megadhatja hidnyz6 adatait és megteheti a sziikséges nyilatkozatokat.
Amennyiben a szerzddés megkdtésekor nem adott meg bankszadmlaszamot,
barmely csatornan 1ép be, a rendszer figyelmezteti, hogy erre feltétleniil
sziikség van, ha nyereményét bankszamlara valo utaldssal kivanja felvenni.

A régebbi nyereményekkel, fogadasokkal, jatékokkal kapcsolatos informacidok
tovabbra is elérhetok szamara.

b./ Szerencsekartya

A Szerencsekartyaval rendelkez6 régi jatékos a rendszerbe csak regisztraciot
kovetéen tud belépni. Valaszthat a korlatozott (amennyiben ez 1étezik) és a
teljes regisztracio kozott, régi jelszava helyébe a regisztracioé sordn megadott 01
jelszd 1ép. A régebbi nyereményekkel, fogadasokkal, jatékokkal kapcsolatos
informéciok a regisztraciot kovetden elérhetdk szamara.

c¢./ M-commerce szerzodés

A kizdrélag m-commerce szerzddéssel rendelkezd jatékost az atalldas nem
érinti, tippjeit az eddig megszokott médon adhatja meg, de Tippmix fogadasra
csak bankkartya szerzddéskotés vagy teljes regisztracid utan valhat jogosultta.

Adatmodositas

A jatékos bizonyos adatait az interneten, bizonyosakat telefonon modosithat. A mivelet
végrehajtasahoz meg kell adnia jelszavat.

Elfelejtett jelszo

Ha a jatékos elfelejti jelszavat, az tigyfélszolgalaton keresztiil 0j jelszot kérhet, miutan
minden kétséget kizardéan azonositotta magat. Az 1j jelszot a rendszerbe valo elso
belépéskor kdtelezd megvaltoztatnia.

Az azonosito-, illetve bankkartyaszam letiltasa

A jatékosnak lehetdsége van azonositdinak letiltdsdra (pl. lopds, egyéb visszaélés
esetén). Ezt kovetden nincs lehetdsége belépni a rendszerbe, de nyereményei a
tovabbiakban is jovairodnak belsd egyenlegén. A jatékos a késdbbiekben levélben
kérheti regisztracidja visszaallitasat.

Bankkartya érvényességének lejarta

A bankkartya érvényességének lejartakor a bankkartya szerzddéssel rendelkezd
jatékosnak uj szerzddést kell kotnie.
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3.§ A felhasznalhat6 bankkartyak, a bankkartya-

szerzOdes, a Szerencsekartyak €s az m-commerce
szerzOdes ismertetése

Bankkartyak

2)

a./

b./

c./

Felhasznalhatd6 minden olyan Magyarorszagon miikodd bank altal kibocsatott
bankkartya, amely esetében a kibocsatd bank engedélyezi az interneten
keresztiili bankkartyas fizetéseket.

Bankok bankkartydjanak I1étesitésére és pénzforgalmara az adott bank
iizletszabalyai az irdnyadok. A szerencsejaték céljara hasznalhatdé Osszeget a
bank limitalhatja. K6z6s rendelkezésti bankszamla esetén a felsé hatar sszege a
bankszadmlahoz kiadott bankkartyakra egyenként érvényes.

A bank dontésétol fliggden a bankkartya forgalmahoz kapcsoloddan tranzakcios
dijat szdmithat fel.

Bankkartya szerzodés

a./

b./

c./

d./

Felhasznalhat6 minden olyan bank 4ltal kibocsatott bankkartya, melyet az SzZrt.
elfogad, a jatékosok szdmara széles korben meghirdet, és bankkartya szerzédés
esetén errdl szerzddést kotott a tranzakeidt lebonyolitdo bankkal. A kibocsato
bankok korének valtozasa esetén azt az SzZrt. az SZEF részére bejelenti és a
jatékosok szamara széles korben meghirdeti.

Bankok bankkartydjanak létesitésére ¢és pénzforgalmara az adott bank
iizletszabalyai az irdnyadok. A szerencsejaték céljdra hasznilhatd Osszeget a
bank limitalhatja. K6z0s rendelkezésii bankszdmla esetén a felsd hatar dsszege a
bankszdmldhoz kiadott bankkartyakra egyenként érvényes. A felsd limit —
pénzforgalmi szemléletli, naptari honapra érvényes — mindenkori Osszegét az
SzZrt. a jatékosok szamara széles korben meghirdeti.

Ha a jatékos altal egyoldaluan alairt szerz6dés az adott hét els6 munkanapjaig
beérkezik az SzZrt. kozpontjaba, akkor megfeleléség esetén ugyanazon hét
harmadik munkanapjan 1ép hatalyba.

A bank dontésétdl fiiggden a bankkartya forgalmahoz kapcsolododan tranzakcios
dijat szamithat fel.

Szerencsekartyak

a./

Az SzZrt. a Szerencsekartyat a lott6zok és megbizottak utjan hozza forgalomba.
A megvasarolt Szerencsekartydk a vasarlast kovetden azonnal felhasznalhatok a
telefonos, az SMS-es és az internetes fogadasi rendszerben a belsé egyenleg
feltoltésére. A Szerencsekartydk forgalmazasat az SzZrt. barmikor
sziineteltetheti, besziintetheti vagy tjraindithatja, ha az SZEF-nek 10 nappal
korabban bejelenti, és a jatékosok szamara meghirdeti.
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b./ Felhasznalhaté minden olyan Szerencsekartya, melyet az SzZrt. bocsat ki, és
melynek kibocsatasat a jatékosok szamadra széles korben meghirdeti.

¢/ A Szerencsekartya atlatsz6 mianyag foélidban keriil forgalomba. A
Szerencsekartya szamanak utolsd hat szdmjegye lekaparhatd feddréteggel van
ellatva. A vasarlast kdvetden ezt a fedoréteget a jatékosnak le kell kaparnia,
hogy a kértyat a rendszerben fel tudja haszndlni. Ezt kovetden a jatékos
felelossége, hogy kartyaja 15 jegyl azonositojat illetéktelen személy ne ismerje
meg.

d./ A Szerencsekartya a rendszerben feltoltd kartyaként miikodik, azaz a kartya
névértékét a jatékos egy Osszegben toltheti fel belsd egyenlegére.

e./ A kartya és a rajta 1évo 15 jegyli azonositd szam a telefonos, az internetes és az
SMS-es jatékmodba vald regisztraciot is lehetévé teszi, a kartydhoz rendelt
Osszeg azonositasara szolgal.

A Szerencsekartya 15 jegyli szadmanak felépitése a kovetkezo:
1-3.szam -  sorozatszam
4-9.szam -  sorszam

10-15. szam - egy algoritmus altal képzett azonosité kéd. Ez kizarja, hogy aki
Szerencsekartyat vasarol, az barmelyik masik Szerencsekartya
sorszamara kovetkeztetni tudjon.

Szerencsekartya esetén a jaték szervezdje jogosult a jaték biztonsaganak
fokozasa érdekében olyan tobblet ellendrzé funkciot alkalmazni, melyet a
technolégiai fejlédés eredményezett, €s amelynek koltségei nem veszélyeztetik
a jaték gazdasagos szervezését.

A kartydhoz rendelt Osszeg a Ptk. szabalyai szerinti eléviilési idén beliil
kizarolag jaték és fogadas fedezetére fordithato.

A Szerencsekartyak tobbféle névértékkel keriilhetnek forgalomba. Az aktualis,
forgalomban 1év6 névértéke(ke)t, azok esetleges valtozésait az SzZrt. az SZEF-
nek 10 nappal korabban bejelenti és a jatékosok szdmara meghirdeti.

Az SzZrt. a Szerencsekartya gyartasi koltségét a névértéken feliil felszamithatja
a jatékosnak a névérték kiegyenlitésével egyidoben, abban az esetben, ha ennek
tény¢t a kartyaarusitd helyeken eldzetesen kdzzéteszi.

f./ Gyartasi hibas Szerencsekartya esetén a jatékos az SzZrt. kozpontjanal
reklamacioval élhet.

g./ A Szerencsekartya elvesztésének, megrongalddasanak veszEélyét kizardlag a
jatékos viseli.

(4) M-commerce szerzddés
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a./ Felhasznilhatd  minden olyan  mobiltelefon  szolgaltatoval  kotott
m-commerce szerz6dés, melyet az SzZrt. elfogad, errdl szerzédést kotott az
adott mobilszolgaltatoval és a jatékosok szamara széles korben meghirdet. Az
elfogadott mobilszolgaltatok korének valtozasa esetén azt az SzZrt. az SZEF
részére bejelenti és a jatékosok szamara széles korben meghirdeti.

b./ A mobilszolgaltatok szolgaltatasaira, igy a velik kotott m-commerce
szerzOdésre vonatkozoan is az adott mobilszolgaltatd iizletszabdlyai az
iranyadok. A szerencsejaték céljara hasznalhatdo Osszeget a mobiltelefon
szolgaltatd limitalhatja.

4.§ A belso egyenleg

Az m-commerce szerzddéssel rendelkezd jatékosnak nincs belsé egyenlege, igy jelen
fejezet az ilyen jatékosokra nem vonatkozik.

A belso egyenleg feltoltése bankkartyaval is torténhet.

A regisztraciot kovetéen minden regisztralt jatékos szamara egy egységesen kezelendd
bels6 egyenleg jon létre, amelyet a jatékos csak az SzZrt. éaltal szervezett
szerencsejatékokra hasznalhat fel. Amennyiben az SzZrt. az egyenleggel kapcsolatos
barmelyik limitet (Befizetett egyenleg fels6 hatara, feltdltési minimum,
nyereményutaldsi minimum) moédositja, azt az SZEF szdmara bejelenti és a jatékosok
szdmara széles korben meghirdeti.
A bels6 egyenleg rész-egyenlegei a kovetkezok:

a./ Bonusz egyenleg

b./ Befizetett egyenleg

c./ Kisnyeremény egyenleg

d./ Nagynyeremény nyilvantartas

Bonusz egyenleg

A jatékszervezo altal jovairt kiillonbozé 0sszegek automatikusan ezen a rész-egyenlegen
ir6dnak jova.

Az egyenlegre pénzosszeget a jatékos nem, csak €s kizardlag a jatékszervezd irhat jova.

A jatékos az egyenleghez rendelt Osszeget csak és kizarolag a rendszeren keresztiil
elérhetd jatékok részvételi dijanak illetve fogadasok tétjének kifizetésére fordithatja. A
Bonusz egyenleghez rendelt Osszeget felvenni, pénzre valtani, vagy a tobbi rész-
egyenleghez jovairni semmilyen modon nem lehet.

Befizetett egyenleg

A jatékos altal befizetett pénzdsszegek automatikusan ezen a rész-egyenlegen irddnak
jOva.
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A jatékos sajat kivansdganak megfeleléen, a II1.5.§ fejezetben leirt lehetdségek
barmelyikének igénybevételével a kivant 6sszeget a Befizetett egyenlegéhez rendelheti.

A jatékos az egyenleghez rendelt Osszeget csak és kizarolag a rendszeren keresztiil
elérhetd jatékok részvételi dijanak illetve fogadasok tétjének kifizetésére fordithatja.

A Befizetett egyenlegen tarolt forintdsszegek felsé hatara 1 000 000 Ft (azaz egymillio
forint). Ha a Befizetett egyenleg valamely befizetés altal atlépné az 1 000 000 Ft-os
hatart, akkor a befizetést a rendszer visszautasitja.

Kisnyeremény egyenleg

A nyereményjogosultsag megallapitasa utan a jatékos kisnyereményei automatikusan
ezen a rész-egyenlegen irodnak jova. A jatékos az egyenleghez rendelt Gsszeget a
rendszeren keresztiil elérhetd jatékok részvételi dijanak illetve fogadasok tétjének
kifizetésére fordithatja, vagy sajat kivansaga szerint a II1.6.§ fejezetben leirt
nyereménykifizetési modok barmelyikének igénybevételével kezdeményezheti a
Kisnyeremény egyenleghez rendelt 6sszegnek vagy egy részének kifizetését.

Nagynyeremény nyilvantartas

A jatékos nagynyereményei nem irédnak jové a belsd egyenlegen, a rendszer a jatékost
csak a nyeremény elérésének tényérdl tajékoztatja. A jatékos nagynyereményéhez
kizardlag nyereményigénylési folyamat utjan juthat hozzd, melynek sordn igazolja
személyazonossagat.

A részvételi dij és a tét kifizetésének sorrendje

A jatékok részvételi dijanak és a fogaddsok tétjének kifizetése soran a belsd egyenleg
rész-egyenlegein jovairt Osszegek automatikusan a kovetkezé sorrendben keriilnek
felhasznalasra:

a./ Bonusz egyenlegen jovairt 0sszeg
b./ Befizetett egyenlegen jovairt 6sszeg
c¢./ Kisnyeremény egyenlegen jovairt 6sszeg
Amennyiben a harom rész-egyenlegen jovairt forintdsszegek egyiittesen sem
fedezik a részvételi dijat, akkor a jatékot a rendszer visszautasitja, €s errdl
tajékoztatja a jatékost.
5.§ Az egyenleg feltoltése

Az m-commerce szerzddéssel rendelkezd jatékosnak nincs belsé egyenlege, igy jelen
fejezet az ilyen jatékosra nem vonatkozik.

A regisztralt jatékos bejelentkezett allapotban kivalaszthatja, hogy a Befizetett
egyenleget milyen modon kivéanja feltdlteni.

A jatékos bankon keresztiil (bankkartya szerzddéses, illetve interneten keresztiili bankos
fizetés) csak 500 Ft-nal magasabb Osszeget tolthet fel bels6 egyenlegére.
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(4) A feltoltés pontos menetét a Gyakorlati Utmutatd tartalmazza. A belsé egyenleg
feltoltésére az alabbi feltdltési modok allnak a jatékos rendelkezésére:

a./ Szerencsekartyaval torténd feltoltés

A bejelentkezett jatékos Szerencsekartyaja névértékét egy Osszegben tdltheti
fel egyenlegére. Ezt kovetden, az Osszeget barmely, a rendszerben szdmara
elérhetd jaték vagy fogadas részvételi dijanak illetve tétjének kiegyenlitésére
fordithatja. Ez a feltdltési mod a telefonos, az SMS-es ¢és internetes
rendszerben egyarant alkalmazhato.

A Szerencsekartya utols6 6 szamjegyét borité feddéréteg lekapardsa utan
lathatova valik a Szerencsekartya teljes, 15 szamjegybdl allo6 azonositdja,
melyet a feltdltéskor egybeirva, szokoz nélkiil kell megadni.

A korlatozott regisztracid sordn a jatékos altal megadott Szerencsekartyahoz
rendelt teljes 0sszeg automatikusan atkeriil a jatékos belsé egyenlegére.

b./ POS terminélon keresztiil torténd feltoltés bankkartya szerz6déssel

A bankkartya szerzOdéses jatékos a megadott bankkartyaszamrol POS
termindlon keresztiil is feltoltheti egyenlegét. A felhasznalhato bankkartydk a
kézhez vételt és a regisztraciot kovetden azonnal alkalmasak az egyenleg
feltoltésére.

A  POS-os feltoltést SMS-ben, interneten ¢és telefonon egyarant
kezdeményezheti a jatékos.

c./ Internetes feltdltés bankkartyaval

A regisztralt jatékos bejelentkezett allapotban Interneten keresztiil is feltdltheti
egyenlegét. A feltdlteni kivant Osszeg megadasat kovetéen a bankkartya
elfogad6 bank weboldaldan kell megadnia a tranzakcidhoz sziikséges, a
bankkartyahoz kotédé adatokat.

d./ Feltoltés az SzZrt. bankszamlajara torténd utalassal

A regisztralt jatékos az SzZrt altal megadott bankszdmlaszamra atutalhatja azt
az Osszeget, amivel egyenlegét fel szeretné tolteni. Az atutaldsi megbizdson a
kozlemény rovatban fel kell tiintetni az “e-lottozo” szdt €s szdm-azonositdjat, a
kovetkezd formatumban:

e-lottozo <szdm azonosito>
e./ M-commerce szerzOdéses feltoltés

Az m-commerce szerzddéses egyenleg feltoltés nem azonos az m-commerce
szerzOdéses SMS-es jatékmoddal.

Béarmely teljes vagy papir alapu regisztraciéval rendelkezd jatékos az SzZrt.
altal elfogadott mobilszolgaltatoval kotott m-commerce szerzddés alapjan
feltoltheti bels6 egyenlegét. Az egyenleg feltoltése SMS kiildésével lehetséges.
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Az 0Osszeg azonnal jovairasra keriil a jatékos belsd egyenlegén ¢€s levonasra
keriil az m-commerce egyenlegébdl.

6.§ A nyeremények felvétele

Az m-commerce szerzddéssel rendelkezd jatékosok nyeremény kifizetésének részletes
szabalyai a V1.6.§ pontban talalhatok.

Az SzZrt. nyereményt csak forint alapt bankszdmlaszamra utal.

A telefonos, internetes, SMS-es jatékmod nyertes jatékainak azonositdsat a kdzponti
szamitogép végzi az a mindsitett szolgaltatd altal kibocsatott idébélyegzdvel lezart
adatok alapjan.

Az 1.13.§(2) pontban meghatarozott nyereményjegyzékben a telefonos jatékmod esetén
a nyertes jatékot tartalmazé kodazonositasu technikai sorsjegy egyedi azonositd szama
szerepel.

Kisnyeremények

A jatékos kisnyereményei a jatékos Kisnyeremény egyenlegén automatikusan
jovairddnak, ezt kovetden kifizetett nyereménynek szdmitanak. A nyereményekhez a
teljes regisztracioval rendelkezd jatékosok a regisztraciokor megadott levelezési cimre
torténd postai atutaldssal vagy a regisztraciokor megadott bankszamlaszamra torténd
utalassal juthatnak hozza. A korlatozott regisztraciéval rendelkezé jatékosok
nyereményiikhoz csak a regisztracidkor megadott bankszamléra valé utalassal juthatnak
hozza. A nyeremény felvételét minden esetben a jatékos kezdeményezi.

A belsdé egyenlegrdl vald nyeremény kifizetés (bankszdmlara vagy postai atutalds)
minimum értéke 500 Ft.

M-commerce szerzddés esetén — belsd egyenleg hianyaban — a kisnyeremények csak a
bankszadmlaszam bekiildését kovetden keriilnek automatikusan atutaldsra a megadott
bankszdmlaszamra. Ebben az esetben a kisnyeremény kifizetésre nem vonatkozik a fent
emlitett also hatar.

A jatékosok nyereményiikhdz lott6zoi nyereményigényléssel is hozzdjuthatnak.
Nagynyeremény

Nagynyeremény elérésekor a telefonos €s az internetes rendszer a jatékost tajékoztatja.
Az SMS-es rendszer, biztonsagi okokbol a jatékost kis- és nagynyeremény esetén
egyarant csak arrol tajékoztatja, hogy nyereményt ért el. Nagynyeremény elérésekor a
jatékosnak SMS-en be kell kiildenie egy szabadon valasztott, 6 szamjegybdl allo tn.
nagynyeremény kodot. A kdédot a nagynyeremény igénylésekor a nyereményigénylési
lapra fel kell vezetni, ennek hianydban a nyereményigénylést az SzZrt. semmisnek
tekinti.

A nagynyeremények nyereményigénylés alapjan vehetok fel. A nyereményigény
barmelyik terminallal rendelkezd értékesitOhelyen benytjthato.
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IV. A TELEFONOS JATEK SZABALYAI

1.§ Kommunikacio a rendszerrel telefonos jatekmod

esetén

(1) A telefonos jatékmodban a jatékos a sziikséges informaciokat, tippjeit, megjatszani
kivant szdmait nyomogombos, tone tizemmaodu telefonon keresztiil adhatja meg, miutan
felhivta a rendszert a megadott telefonszamon. A telefonszamrdl és annak esetleges
valtozasairdl az SzZrt. a jatékosokat széles korben tdjékoztatja.

)

A rendszer modulalt emberi hangon kommunikal a jatékossal, aki valaszait a telefon
megfeleld nyomogombjanak lenyomasaval adhatja meg.

A jatékos, miutan azonositotta magat a telefonos jatékmodban telefonon keresztiil adott
sziikséges informaciok alapjan

a./
b./
c./
d./
e/
f./

g./
h./
i/

j/

k./

1./

altalanos informacidkat kérhet a rendszerben valo jaték feltételeirdl,
megjatszhatja szamait,

visszakérdezheti megjatszott szdmait,

informalodhat nyereményeirdl,

feltoltheti egyenlegét,

lekérdezheti aktualis egyenlegét,

kisnyeremény felvételt kezdeményezhet,

modosithatja a regisztraciokor valasztott jelszavat,
megvaltoztathatja SMS kodjat,

letilthatja sajat azonositoinak tovabbi hasznalatat,

az utolsod sorsoldsi eseménytdl szamitott 180 napig informalddhat jatékanak
adatairol,

tdjékozodhat a legutobbi belépése ota keletkezett nyereményérdl, illetve
megnyert nyereményei Osszegérol, fiiggetleniil a nyereményfelvétel tényétdl.
Mindkét esetben a sorsolast kovetd hét masodik munkanapjédnak déleléttjén
jelennek meg a rendszerben a pontos, a legutolsd sorsolds eredményét is
tartalmazd informaciok.

2.§ A jatékos azonositasa €s belépése a rendszerbe

A telefonos jatekmodban az a jatékos jatszhatja meg Luxor szamait, aki a rendszer
felkérésére azonositja magat, azaz
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Els6 bejelentkezéskor:

a./ Bankkartya-szerzddéssel rendelkezd jatékos megadja bankkartyaja 10 illetve 16
jegyl szamat, és ez alapjan a telefonos jatékrendszer kozli a jatékossal az altala a
késdbbiek soran hasznalhato, a rendszer altal képzett tizjegyli szdm-azonositdjat,
illetve a jatékosnak meg kell adnia egy jelszot. Ezt kdvetéen bejelentkezhet a
telefonos rendszerbe. Amennyiben a jatékos még nem adta meg
bankszadmlaszamat, ezt a rendszer az els6 bejelentkezéskor bekéri.

b./ Mas modon regisztralt jatékosokra a (2) pont vonatkozik.
Minden tovabbi bejelentkezéskor:

A jatékos a belépéshez megadja szam-azonositojat €s jelszavat. Amennyiben jelszava
nem csak szamokat tartalmaz, tigy a telefonos rendszerbe csak a jelsz6 modositasa utan
tud belépni. Mindezek utan a telefonos fogadési rendszer véalasztasra vald felszolitdsara
a Luxor jatékot valasztja.

3.§ A telefonos sorsjegy

A telefonos jatékmodd esetén a Luxor sorsjegy két részbdl all:

(1

2

A sorsjegy egyik része:

a./ Bankkartya-szerzddésnél maga a szerzddés,

b./ Szerencsekartyanal a Szerencsekartyahoz kiadott tajékoztato,

c./ mas fizetési mod esetén a telefonos, illetve az internetes rendszer tdjékoztatdja,
mely tartalmazza az SzZrt. nevét, székhelyének cimét, a részvételi dijszamitds modjat, a
nyereményre vald jogosultsag megallapitasanak modjat, a nyeremények kifizetésének
helyét és idejét, az arra vald utalast, hogy a nyeremény az SZJA levonasaval keriil

kifizetésre. Tartalmazza tovabb4, hogy a jatékos altal megjatszott szamkombinacid(ka)t
tartalmaz6 kodazonositasu technikai sorsjegyet az SzZrt. 6rzi.

A sorsjegy masik része:

A sorsjegy masik része a jatékot tartalmazé kodazonositasu technikai sorsjegy, amely az
SzZrt-nél Orzott a mindsitett szolgaltatd altal kibocsatott iddbélyegzdvel hitelesitett
allomanyban a jatékos megjatszott szamkombinacioit és jatékainak egyedi azonositojat
tartalmazza.

Az egyedi azonositd szam felépitése a kdvetkezo:

1-2. - Jatékazonosito, értéke minden esetben 01.

szamjegy:

3-7. - Az értékesités napjanak azonositdja. Az els6 két szamjegy az évet, a
szamjegy: masodik kettd a hetet, az utols6 pedig a hét napjat jeloli. Az év

azonositdja az 1990-tdl eltelt évek szamat jeldli. Pl.: 17453 jelentése a
kovetkez6: a jatékos 2007. 45. hetének 3. napjan jatszotta meg a
jatékot.
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8-15. - Az elektronikus csatorna azonositdja.
szdmjegy:

16-20. - A tranzakcio egyedi sorszama.
szdmjegy:

Az egyedi azonositd szam felépitését az SzZrt. technikai okokbol megvaltoztathatja. Az
SzZrt. a véltoztatast az alkalmazas el6tt 10 nappal bejelenti az SZEF-nek.

4.§ A megjatszani kivant szamok megadasa

A Luxorban elséként a megjatszani kivant jatékfajtat (egyhetes, Othetes) kell
kivalasztani a rendszer utasitdsai szerint.

A kivalasztott szdmokat a rendszer modulalt emberi hangon kozolt utasitasai szerint a
telefon megfeleld nyomogombjanak igénybevételével kell megadni. Az 5 csoportba
rendezett, 1-75-ig terjedd természetes szamok halmazabol (1-15, 16-30, 31-45, 46-60,
61-75) a jatékos tetsz€s szerint, csoportonként 4-4 darabot, 0sszesen 20 szamot jatszhat
meg. Ha a jatékos csoportonként nem 4 szamot ad meg, akkor a rendszer erre felhivja
figyelmét és lehetdséget ad a javitasra.

A telefonos jatékrendszer ellendrzi a jatékos jatékanak formai helyességét, azt csak a
megjatszand6 szamok hibatlan megadasa esetén fogadja el.

Miutan a rendszer ellendrizte a jaték formai helyességét, és megfelelonek taldlta,
visszaolvassa a megjatszott szamokat a jatékos szamara, aki a rendszer altal megismételt
szamokat a telefon megfelel6 nyomdégombjanak igénybevételével jovahagyja.

Amennyiben a jatékos altal megadni kivant szamok nem egyeznek meg a rendszer altal
megismételt szdmokkal, és ezért a jatékos azokat nem erdsiti meg, Uigy a rendszer
lehetOdséget ad a megjatszani kivant szamok jboli megadésara.

A telefonos jatékmodban a jatékos feleldssége a jatékszandékanak megfeleld adatok
szereplése a megerdsités utan.

A jaték egyedi azonositd szdma

A telefonon torténd jaték esetén a jatékos jatékszandékanak megfeleld szamokat - a
rendszer altal visszaolvasott adatok jatékos altali megerdsitése utdn - a rendszer
szamitogépen tarolja, majd kozli a jaték egyedi azonositd szamat.

Egy egyedi azonosité szamhoz legfeljebb 5 alapjaték tartozhat. Ha a jatékos 6tnél tobb
alapjatékot kivan egy alkalommal megjatszani, akkor minden 6todik jatéka utan, illetve
a szamok megadasat kdvetden a rendszer felajanlja a Joker jaték lehetdségét. A valasz
megadasa utan a rendszer kozli az adott a jatékot tartalmazéd kodazonositasu technikai
sorsjegy egyedi azonositojat.

A telefonos rendszerben a Luxor jaték esetében altalaban vasarnap 8 6ratol szombat
délutanig, a sorsolas kezdete eldtt 2 draval bezarolag lehet jatszani. Ezt az id6tartamot
az SzZrt. megvaltoztathatja.

A telefonos rendszer alkalmanként egyes tinnepnapokon zarva van, tovabba zarva lehet
az SzZrt. akaratatdl fiiggetlen technikai akadalyok (pl. aramsziinet) esetén is. Az SzZrt.
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mas alkalmakkor (pl. karbantartas) is jogosult lezarni a rendszert, amennyiben ezt az
SZEF részére 5 nappal korabban bejelenti és széles korben meghirdeti. Az SzZrt.
jogosult a rendszer folytatdlagos miikodése mellett a Luxor jatékban vald részvételi
lehetdséget iddszakosan lezarni. A jaték ujboli lehetové tételét kdvetden bekiildott
jatékok a kovetkezd sorsolason vesznek részt; errdl a rendszer a jatékosokat tajékoztatja

A jatékos telefonos jatékmodban hasznalt és SzZrt-nél tarolt adatainak, valamint
bankszamlaja érintett adatainak titkossagaért az SzZrt. felel6sséget vallal. Ha a jatékos
és az SzZrt. kozott valamely oknal fogva a szerz6dés megsziinik, akkor a szerzddés
felmondasa eldtt beérkezett jatékaiban elért nyereményei kifizetését kovetden és a
felszolamléasra rendelkezésre allo i1d6 lejarta utdn a jatékos név és cim adatai a
rendszerbdl torlésre keriilnek.

5.§ A részvételi dij kiegyenlitése

Az 1.8.§ fejezetben meghatarozott elvek szerint kiszamitott részvételi dijat az adott
jatékban a szamok megadésat kovetden a rendszer kozli a jatékossal, még az egyedi
azonositd szam kozlése elott.

A részvételi dij a jatékos belsé egyenlegérdl keriil leemelésre. Ha a rendelkezésre allo
Osszeg nem elegendd a részvételi dij kiegyenlitésére, akkor a rendszer a megjatszott
jatékot nem fogadja el, és errdl tajékoztatja a jatékost.

V. AZINTERNETES JATEK SZABALYAI

1.§ Kommunikacioé a rendszerrel internetes jatékmod
esetén

Az internetes jatékmodban a jatékos a sziikséges informaciokat, megjatszani kivant
szamait webbongészd program segitségével az informacid bevitelével (bejeldlés
rakattintdssal vagy beirassal) adhatja meg, miutan belépett az SzZrt. online fogadasi
oldaléra az interneten keresztiil.

A rendszer weboldalakon keresztiil kommunikal a jatékossal.

A jatékos az internetes jatékmodban szamitogép segitségével webbongészd programmal
interneten keresztiil adott sziikséges informéciok alapjan

a./ altalanos informdciokat kérhet a rendszerben vald jaték feltételeirdl,
b./ megjatszhatja szamait,

c./ visszakérdezheti megjatszott szdmait,

d./ informalodhat nyereményeirdl,

e./ feltoltheti egyenlegét,
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f./ megtekintheti egyenlegét,

g./ modosithatja regisztraciods adatait,

h./ kisnyeremény felvételt kezdeményezhet,

i./  moddosithatja a regisztraciokor vélasztott jelszavat,

j./ letilthatja sajat azonositoinak tovabbi hasznalatat,

k./ az utolso sorsoldstol szamitott 180 napig informalodhat jatékanak adatairol,

L./ tajékozddhat a legutdobbi belépése ota keletkezett nyereményérdl, illetve 180
napon beliil megnyert nyereményeirdl, fliggetleniil a nyereményfelvétel tényétol.
Mindkét esetben a sorsolast kovetd hét masodik munkanapjanak déleléttjén
jelennek meg a rendszerben a pontos, a legutolsd sorsolds eredményét is
tartalmaz6 informaciok.

2.§ A jatekos azonositasa €s belépése a rendszerbe

Az internetes jatékmodban az a jatékos jatszhatja meg Luxor szamait, aki a rendszer
felkérésére azonositja magat, azaz

(M

2

3)

Els6 bejelentkezéskor:

a./ A bankkartya-szerzddéssel rendelkezd jatékosnak eldszor a telefonos rendszerbe
kell belépnie. Ott a jatékos megadja bankkartyaja 10 illetve 16 jegyli szamat, és
ez alapjan a telefonos jatékrendszer kozli a jatékossal az éltala a késObbiek soran
hasznalhatd, a rendszer A&ltal képzett tizjegylli szdm-azonositdjat, illetve a
jatékosnak meg kell adnia egy jelszot. Ezt kovetden bejelentkezhet az internetes
fogadasi oldalon. Amennyiben a jatékos nem adta még meg bankszamlaszdmat,
ezt a rendszer az elsé bejelentkezéskor bekéri. Amennyiben a jatékos nem
egészitette ki regisztracios adatait, ezt elsd internetes bejelentkezésekor meg kell
tennie. Karakteres azonositojat szintén az elsd internetes belépéskor adja meg.

b./ Mas regisztralt jatékosokra a (2) pont vonatkozik.
Minden tovabbi bejelentkezéskor:

Internetes jatékmodban a jatékos a belépéshez megadja szdm-azonositojat és jelszavat,
vagy karakteres azonositojat €s jelszavat. Mindezek utan a bejelentkez6 oldalon a Luxor
jatékot valasztja.

M-commerce szerzddéssel rendelkezd jatékos internetes belépése

M-commerce szerzédéssel rendelkezd jatékos SMS-ben kérhet jelszot és azonositot az
internetes belépéshez. Ezek megadésaval 1éphet be a rendszerbe. A rendszerben csak a
fogadasi napld, nyeremény naplé és kilépés funkciokat érheti el.
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3.§ Az internetes sorsjegy

Az internetes jatékmod esetén a Luxor sorsjegy két részbdl all:

(1) A sorsjegy egyik része:

a./ Bankkartya-szerzddésnél maga a szerzddés,

b./ Szerencsekartyanal a Szerencsekartyahoz kiadott tajékoztato,

c./ mas fizetési mod esetén a telefonos, illetve az internetes rendszer tdjékoztatdja,

mely tartalmazza az SzZrt. nevét, sz€khelyének cimét, a részvételi dijszamitas modjat, a
nyereményre valo jogosultsdg megallapitdsdnak maddjat, a nyeremények kifizetésének
helyét és idejét, az arra valo utaldst, hogy a nyeremény az SZJA levonasaval keriil
kifizetésre. Tartalmazza tovabba, hogy a jatékos éaltal megjatszott szamkombinacid(ka)t
tartalmazo kddazonositast technikai sorsjegyet az SzZrt. Orzi.

(2) A sorsjegy masik része:

A jatékot tartalmazd kodazonositasu technikai sorsjegy, amely az SzZrt-nél 6rzott a
mindsitett szolgaltato altal kibocsatott idobélyegzdvel hitelesitett alloméanyban a jatékos
megjatszott szamkombindcioit és jatékainak egyedi azonositdjat tartalmazza.

Az egyedi azonositd szam felépitése a kdvetkezo:

1-2.

szdmjegy:

3-7.

szamjegy:

8-15.

szamjegy:

16-20.

szamjegy:

Jatékazonosito, értéke minden esetben 01.

Az értékesités napjanak azonositoja. Az elsd két szamjegy az évet, a
masodik kettd a hetet, az utolsé pedig a hét napjat jeloli. Az év
azonositoja az 1990-tdl eltelt évek szamat jeloli. PL.: 17453 jelentése a
kovetkezd: a jatékos 2007. 45. hetének 3. napjan jatszotta meg a
jatékot.

Az elektronikus csatorna azonositoja.

A tranzakci6 egyedi sorszama.

Az egyedi azonositd szam felépitését az SzZrt. technikai okokbol megvaltoztathatja. Az
SzZrt. a véltoztatast az alkalmazas el6tt 10 nappal bejelenti az SZEF-nek.

4.§ A megjatszani kivant szamok megadasa

(1) A Luxor interneten torténd megjatszasa a kovetkezok szerint lehetséges:

a./ A fogadasi oldalon kivalasztva a kivant jaték tipusat a webbdngészén a
nyomtatott sorsjegyhez hasonlitdé sorsjegy jelenik meg, amelyen a megjatszani
kivant szamokat a szamra torténo rakattintassal lehet bevinni, aminek hatasara a
kivant szam felett ,,X” jel jelenik meg. Az 5 oszlopba rendezett, 1-75-ig terjedd
természetes szdmok halmazabdl (1-15, 16-30, 31-45, 46-60, 61-75) a jatékos
tetsz€s szerint, oszloponként 4-4 darabot, 6sszesen 20 szamot jatszhat meg.
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b./ Az ,5 hetes” felirat el6tti lires négyzet ,,X” jellel torténé megjelolésével a jaték
Othetessé valik.

¢/ A ,Joker” jaték is az elébbi modon valaszthaté ki, amelynek hatdsara a
szelvényen megjelenik, egy a rendszer altal generalt hatjegyli szam, amely a
,Joker” jatékban vesz részt.

Az internetes jatékrendszer ellendrzi a jatékos jatékanak formai helyességét, azt csak a
megjatszandé szamok hibatlan megadasa esetén fogadja el.

Miutan a rendszer ellendrizte a jaték formai helyességét, és megfelelonek talalta, egy
képernydn megjeleniti a megjatszott szamokat a jatékos szamara, aki a rendszer altal
megismételt szamokat ,,rakattintdssal” jovahagyja.

Amennyiben a jatékos altal megadni kivant szdmok nem egyeznek meg a rendszer altal
megismételt szamokkal és ezért a jatékos azokat nem erdsiti meg, ugy a rendszer
lehetéséget ad a megjatszani kivant szamok jboli megadésara.

Az internetes jatékmodban a jatékos feleldssége a jatékszandékanak megfeleld adatok
szereplése a megerdsités utan.

A jaték egyedi azonositd szama

Az interneten torténd jaték esetén a jatékos jatékszandékanak megfeleld szamokat - a
rendszer altal kiirt adatok jatékos altali megerdsitése utan - a rendszer szdmitégépen
tarolja, majd kozli a jaték egyedi azonositd szamat.

Egy egyedi azonositd szamhoz legfeljebb 5 alapjaték tartozhat. Ha a jatékos 6tnél tobb
alapjatékot kivan egy alkalommal megjatszani, akkor minden 6tddik jatéka utan, illetve
a szamok megadasat kovetden a rendszer felajanlja a Joker jaték lehetdségét. A valasz
megaddsa utdn a rendszer kozli az adott jatékot tartalmazd kodazonositast technikai
sorsjegy egyedi azonositojat.

Az internetes rendszerben a Luxor jaték esetében altalaban vasarnap 8 6ratol szombaton
délutanig, a sorsolas kezdete eldtt 2 6raval bezarolag lehet jatszani. Ezt az id6tartamot
az SzZrt. megvaltoztathatja.

Az internetes rendszer alkalmanként egyes iinnepnapokon zarva van, tovabba zarva
lehet az SzZrt. akaratatol fiiggetlen technikai akaddlyok (pl. aramsziinet) esetén is. Az
SzZrt. més alkalmakkor (pl. karbantartas) is jogosult lezarni a rendszert, amennyiben ezt
az SZEF részére 5 nappal kordbban bejelenti és széles korben meghirdeti. Az SzZrt.
jogosult a rendszer folytatdlagos miikddése mellett a Luxor jatékban valo részvételi
lehetdséget iddszakosan lezdrni. A jaték ujboli lehetové tételét kdvetden bekiildott
jatékok a kovetkezd sorsolason vesznek részt; errdl a rendszer a jatékosokat tajékoztatja.

A jatékos az internetes jatékmodban hasznalt SzZrt-nél tarolt adatainak és bankszamlaja
érintett adatainak titkossagéaért az SzZrt. feleldsséget vallal. Ha a jatékos és az SzZrt.
kozott valamely okndl fogva a szerz6dés megsziinik, akkor a szerz6dés felmondasa elott
beérkezett jatékaiban elért nyereményei kifizetését kovetéen és a felszolamlasra
rendelkezésre allo id6 lejarta utdn a jatékos név és cim adatai a rendszerbdl torlésre
keriilnek.
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5.§ A részvételi dij kiegyenlitése

Az 1.8.§ fejezetben meghatarozott elvek szerint kiszamitott részvételi dijat az adott
jatékban a szamok megadésat kovetden a rendszer kozli a jatékossal, még az egyedi
azonositd szam kozlése elott.

A részvételi dij a jatékos belsé egyenlegérdl keriil leemelésre. Ha a rendelkezésre allo
Osszeg nem elegendd a részvételi dij kiegyenlitésére, akkor a rendszer a megjatszott
jatékot nem fogadja el, €s errdl tajékoztatja a jatékost.

A részvételi dij leemelése bejegyzésre keriil az egyenleg naploba.

VI. AZ SMS-ES JATEK SZABALYAI

1.§ Kommunikacio a rendszerrel SMS-es jatekmod
esetén

Az SMS-es jatékmodban a jatékos a sziikséges informaciokat, megjatszando szamait a
megadott telefonszamra elkiildott SMS-ben adhatja meg. A telefonszamrol és annak
esetleges valtozasarol az SzZrt. a jatékosokat széles korben tajékoztatja.

A rendszer SMS-en keresztiil kommunikal a jatékossal.

A jatékos az SMS-es jatékmodban SMS-en keresztiil adott sziikséges informaciok
alapjan

a./ megjatszhatja szamait,

b./ megjatszhatja jatéktipusonként az utoljara megjatszott szamait,
c./ informalddhat a nyerészamokrol,

d./ informalodhat nyereményeirdl,

e./ lekérdezheti egyenlegét,

f./ feltoltheti egyenlegét,

g./ kisnyeremény felvételt kezdeményezhet,

h./ m-commerce szerzOdéssel rendelkezd jatékos azonositot és jelszot kérhet
internetes belépéshez.

Az internetes illetve a telefonos rendszeren keresztil:

i/ t4jékozddhat a legutdbbi belépése oOta keletkezett nyereményérdl, illetve 180
napon beliill megnyert nyereményei 0sszegérdl a telefonos rendszeren illetve
részletes nyereményeir6l az internetes rendszeren keresztiil, fliggetleniil a
nyereményfelvétel tényétol. Mindkét esetben a sorsoldst kdvetd hét masodik
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munkanapjanak déleldttjén jelennek meg a rendszerben a pontos, a legutolsod
sorsolas eredményét is tartalmazé informéaciok.

j./ modosithatja a regisztraciokor valasztott jelszavat,
k./ letilthatja sajat azonositoinak tovabbi hasznalatat,
I/ az utols6 sorsolastol szamitott 180 napig informalodhat jatékanak adatairol,

m./ regisztralt jatékos utdlag megadhat SMS koédot és SMS szdmot, melyrdl a
kés6bbiekben jatszani kivan.

2.§ A jatekos azonositasa €s belépése a rendszerbe

Az els6 bejelentkezés

A bankkéartyaszerzddéssel rendelkezd jatékosnak eldszor a telefonos fogadasi
rendszerbe kell belépnie. Ott a jatékos megadja bankkartyédja 10 illetve 16 jegyli szamat,
¢s ez alapjan a rendszer kozli a jatékossal az altala a késdbbiek soran hasznélhato, a
rendszer altal képzett tizjegyli szam-azonositojat, illetve a jatékosnak meg kell adnia
egy jelszot. Amennyiben bankszamlaszamat még nem adta meg, ezt a rendszer az elsé
bejelentkezéskor bekéri tdle.

Az egyéb modon regisztralt jatékosok szamara a rendszerbe kiilon bejelentkezés nem
szlikséges, jatékaikat a (2) pont alapjan tehetik meg.

A késobbi belépések

Az SMS-es fogadasi rendszerben a jatékos azonositidsa és beléptetése a bekiildd
mobilszam alapjan torténik. A nem m-commerce szerzodéses regisztracioval rendelkezd
jatékos az SMS-es jatékhoz hasznalt mobilszdmot a regisztraci6 sordn vagy a telefonos
rendszeren keresztiil adhatja meg. Ha SMS-kdd is van beallitva az adott jatékoshoz,
akkor nem csak a mobilszdm egyezdségére van sziikség, hanem az SMS kodnak is
egyeznie kell.

3.§ Az SMS-es sorsjegy

Az SMS-es jatékmaod esetén a lottosorsjegy két részbdl all:

(1

A sorsjegy egyik része:

a./ Bankkartya-szerzddésnél maga a szerzddés,

b./ Szerencsekartyanal a Szerencsekartyahoz kiadott tajékoztato,

¢./ m-commerce szerzddés esetén a szerzOdéshez kiadott tajékoztato,

d./ mas fizetési mod esetén a telefonos, illetve az internetes rendszer tajékoztatdja,
mely tartalmazza az SzZrt. nevét, székhelyének cimét, a részvételi dijszamitas mod;jat, a

nyereményre valo jogosultsdg megallapitdsanak modjat, a nyeremények kifizetésének
helyét és idejét, az arra valo utalast, hogy a nyeremény az SZJA levonasaval keriil
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kifizetésre. Tartalmazza tovabba, hogy a jatékos altal megjatszott szamkombinacid(ka)t
tartalmaz6 kodazonositasu technikai sorsjegyet az SzZrt. 6rzi.

A sorsjegy masik része:

A jatékot tartalmaz6 kodazonositasu technikai sorsjegy, amely az SzZrt-nél 6rzott a
mindsitett szolgaltatd altal kibocsatott idobélyegzovel hitelesitett allomanyban a jatékos
megjatszott szamkombindacioit és jatékainak egyedi azonositojat tartalmazza.

Az egyedi azonositd szam felépitése a kdvetkezd:

1-2. - Jatékazonosito, értéke minden esetben 01.

szamjegy:

3-7. - Az értékesités napjanak azonositdja. Az els6 két szamjegy az évet, a
szdmjegy: masodik kettd a hetet, az utolsé pedig a hét napjat jeloli. Az év

azonositoja az 1990-tdl eltelt évek szamat jeloli. Pl.: 17453 jelentése a
kovetkezd: a jatékos 2007. 45. hetének 3. napjan jatszotta meg a

jatékot.
8-15. - Az elektronikus csatorna azonositoja.
szamjegy:
16-20. - A tranzakcio egyedi sorszama.
szamjegy:

Az egyedi azonositd szam felépitését az SzZrt. technikai okokbdl megvaltoztathatja. Az
SzZrt. a valtoztatast az alkalmazas el6tt 10 nappal bejelenti az SZEF-nek.

4.§ A megjatszani kivant szamok megadasa

A megjatszani kivant szamokat az m-commerce szerzOdéssel nem rendelkezd jatékos a
belso egyenleg feltdltése utan normal SMS-ben adhatja meg. M-commerce szerzodéssel
rendelkezd jatékos esetén nincs sziikség a belsd egyenleg feltoltésére.

A Luxor SMS-ben valé megjatszasahoz a megfeleld szintaktikat kdvetve meg kell adni,
hogy a jatékos hdny (maximum 6t) szdmtablat, hany jatékhétre (egy vagy 0t) szeretne
megjatszani, illetve azt is, hogy Joker jatékot is szeretne-e jatszani.

Az 5 csoportba rendezett, 1-75-ig terjedd természetes szamok halmazabol (1-15, 16-30,
31-45, 46-60, 61-75) a jatékos tetszés szerint, csoportonként 4-4 darabot, 6sszesen 20
szamot jatszhat meg. Az SMS-es rendszer ellendrzi a jatékos jatékanak formai
helyességét, azt csak hibatlan szintaxis esetén fogadja el.

a./ Miutan a rendszer ellendrizte a jaték formai helyességét, és megfelelonek talalta,
leemeli a részvételi dijat a jatékos belsd egyenlegérdl, és visszaigazolo SMS-t
kiild, melyben kozli a jaték egyedi azonositd szamat.

b./ M-commerce szerzddés esetén a fizetési szandéknak a mobilszolgaltatd iranyaba
torténd megerdsitését kovetden a részvételi dij a telefonszdmhoz rendelt, m-
commerce vasarlasra fordithatd Osszegbdl keriil levondsra, és a rendszer
visszaigazold SMS-t kiild, melyben kozli a jaték egyedi azonositd szamat.

Az SMS-es jatékmodban a jatékos feleldssége a jatékszandékanak megfeleld adatok
szereplése a jatékos altal kiildott SMS-ben.
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Ha egy SMS-ben megjatszott jaték részvételi dija eléri a 3500 forintot, tgy a rendszer a
jaték SMS-ben valdé megerdsitését kéri. Amennyiben az SzZrt. ezt az értékhatart
modositja, azt a jatékosok szamara széles korben meghirdeti. M-commerce szerzddéses
regisztracidval bekiildott jatékokra ez az értékhatar nem vonatkozik.

Az SMS-es jaték soran a jatékos altal kiildott SMS-ek dijat nem emelt dijas tarifaval a
jatékos, az SzZrt. ltal kiildott SMS-ek dijat az SzZrt. fizeti

A jaték egyedi azonositd szama

Az SMS-en torténd jaték esetén a jatékos jatékszandékanak megfeleld szamokat,
kombinaciokat a rendszer szamitégépen tarolja, és a visszaigazold6 SMS-ben megkiildi a
jaték egyedi azonositd szamat.

Egy egyedi azonositdé szamhoz legfeljebb 4 alapjaték tartozhat. Ha a jatékos négynél
tobb alapjatékot kivan megjatszani, azt kiilon SMS-ben teheti meg. A valasz SMS-ben a
rendszer kozli az adott kodazonositasu technikai sorsjegy egyedi azonositdjat.

Az SMS-es rendszerben a Luxor jaték esetében altaldban vasarnap 8 6ratol szombaton
délutanig, a sorsolas kezdete el6tt 2 oraval bezardlag lehet jatszani. Ezt az idGtartamot
az SzZrt. megvaltoztathatja.

Az SMS-es rendszer alkalmanként egyes linnepnapokon zarva van, tovabba zarva lehet
az SzZrt. akaratatol fliggetlen technikai akadalyok (pl. d&ramsziinet) esetén is. Az SzZrt.
mas alkalmakkor (pl. karbantartds) is jogosult lezarni a rendszert, amennyiben ezt az
SZEF részére 5 nappal korabban bejelenti és széles korben meghirdeti. Az SzZrt.
jogosult a rendszer folytatdlagos miikodése mellett a Luxor jatékban vald részvételi
lehetOséget idoszakosan lezarni. A jaték ujboli lehetové tételét kovetden bekiildott
jatékok a kovetkezd sorsoldson vesznek részt; errdl a rendszer a jatékosokat tajékoztatja.

A jatékos az SMS-es jatékmodban hasznalt SzZrt-nél tarolt adatainak és bankszamlaja
érintett adatainak titkossagaért az SzZrt. feleldsséget vallal. Ha a jatékos és az SzZrt.
kozott valamely oknal fogva a szerz6dés megsziinik, akkor a szerzddés felmondasa eldtt
jatékba érkezett jatékaiban elért nyereményei kifizetését kdvetden és a felszolamlasra
rendelkezésre allo 1d6 lejarta utan a jatékos név €s cim adatai a rendszerbdl torlésre
kertilnek.

5.§ A részveteli dij kiegyenlitése

Az 1.8.§ fejezetben meghatarozott elvek szerint kiszamitott részvételi dijat a rendszer a
visszaigazold SMS-ben kozli a jatékossal.

A részvételi dij a jatékos belsd egyenlegérdl, illetve m-commerce szerzddés alapjan
torténd jaték esetén a fizetési szandéknak a mobiltelefon szolgaltatd iranyaba torténd
megerdsitését kovetden a telefonszamhoz rendelt, m-commerce vasarlasra fordithato
0sszegbol keriil leemelésre. Ha a rendelkezésre allo 0sszeg nem elegendd a részvételi
dij kiegyenlitésére, akkor a rendszer a megjatszott jatékot nem fogadja el, és errdl
tajékoztatja a jatékost.
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6.§ A nyeremények kifizetése m-commerce szerzodéssel
rendelkez0 jatékosnak

Az m-commerce szerzddés alapjan torténd jaték esetén az elsd nyerés utan a jatékos
SMS-en keresztiil t4jékoztatast kap a nyereményfelvétel modjarol.

Kisnyeremények kifizetése

Ha a jatékos az m-commerce szerzddés alapjan torténd jatékkal kisnyereményt ért el,
akkor az alabbiak koziil valaszthat:

a./ A nyeremény tényérdl értesit6 SMS megérkezése utan a jatékos a nevét és
bankszdmlaszamat SMS-ben, a formai kdvetelményeknek megfeleld forméaban
az elére megadott telefonszdmra elkiildi. Ezzel az 0sszes, addig at nem vett
kisnyereményének teljes 0sszegét a megadott szamlaszdmra utaltathatja.

Ez esetben a kisnyereményt elért jatékokndl szamitdégépes adathordozén az
SzZrt. listat készit a kartyaszamok és az elért nyeremények feltiintetésével és azt
a nyeremény atutaldsat kéré6 SMS beérkezését kdvetd 2. munkanapig az adott
bank szamitastechnikai kozpontjanak 4tadja. A bank szamitastechnikai
kézpontja az SzZrt-t6l szamitogépes adathordozon kapott lista alapjan a
nyereményeket a kartyatulajdonosok folyoszamlajan jovairja, ezzel a nyeremény
kifizetett nyereménynek mindsiil.

Az atutalas sikertelensége esetén a nyertes a kifizetési hataridd letelte eldtt az

crer

felmutatasa €s azonositdsa utan veheti at nyereményét.

b./ Amennyiben készpénzben kivanja nyereményét felvenni, akkor azt az SzZrt.

c sy

¢€s azonositasa utdn megteheti.

Ha a jatékos rendelkezik a nyereményérdl a kifizetési hataridd letelte el6tt, akkor a
nyereményt a rendszerben a tovabbiakban kifizetett nyereményként tartja nyilvan az
SzZrt. A jatékos tudomasul veszi és hozzdjarul ahhoz, hogy amennyiben a kifizetés
hataridejének lejartaig nem rendelkezik nyereményérdl, akkor az ettdl kezdve at nem
vett nyereménynek mindsiil.

Abban az esetben, ha ugyanarra a nyereményre tobb nyereményigény érkezik be, akkor
az SzZrt. kivizsgalja, hogy a nyeremény kit illet meg. A vizsgélat soran valamennyi

rrrrr

nyereményt a vizsgalat eredményétdl fliggden fizeti ki. Az SzZrt. nem vizsgélja, hogy a
SIM kértya bemutatoja jogosan vagy jogtalanul tartja-e a SIM kartyat birtokaban.

Nagynyeremények kifizetése

A nyeremény felvételekor az m-commerce szerzddésben szerepld telefonszamhoz
tartozo SIM kartyat ismételten be kell mutatni.

crcr

Teriileti Igazgatdésdgan nyereményigénylési lapot kell kitltenie, amelyen a 6
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szamjegybdl allo nagynyeremény-kod mellett fel kell tlintetnie a nyertes SIM kartyahoz
tartoz6 telefonszamot is a nyertes SIM kartya felmutatasaval egy idében.

VII. ZARO RENDELKEZESEK

(1) Az SzZrt. kizérja a jatékos minden olyan karaért valo felelosségét, amely harmadik
személy altal elkovetett barmely cselekmény, vis maior vagy egyéb, az SzZrt-nek fel
nem rohato okbodl kovetkezik be.

(2) Az SzZrt. cime: 1015 Budapest, Csalogany u. 30-32. (Levélcim: 1539 Budapest, Pf.
751.)

(3) Megkeresések, panaszok az SzZrt. és a Terlileti Igazgatésagok cimére kiildhetdk,
ugyanitt kaphato felvilagositas a szerencsejatékokkal kapcsolatos minden kérdésben.

(4) A Luxor szamsorsjatékkal kapcsolatos kozleményeket az SzZrt. radid vagy televizid
utjan vagy a napi sajtoban teszi kozzé.

(5) A Luxor szamsorsjaték szervezését az SzZrt. az engedély iddtartama alatt barmikor
befejezheti, ha az utolsé sorsolas jatékhetét megel6zo héten (azaz a bejelentést kovetden
még 2 sorsolasra keriil sor) az SZEF-nek bejelenti, és a jatékosok részére meghirdeti.

(6) Ez a Részvételi Szabalyzat 2008. januar 1. napjatdl érvényes, és rendelkezéseit az ezt
kovetden szervezett Luxor szamsorsjatékokra kell alkalmazni. Ezzel egyidejiileg a
korabban jovahagyott rendelkezések hatalyukat vesztik.

Budapest, 2008. marcius

SZERENCSEJATEK ZRT.

A Luxor jatékot
az Ado- és Pénziigyi Ellendrzési Hivatal
Kozponti Hivatala
Szerencsejaték Feliigyeleti Foosztalya
63091/5/2007. szam1 hatarozataban
2008. marcius 27-én engedélyezte.
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	(3) A nyereményre jogosító találatokat egy sorsolási eseményen állapítják meg. A megjátszott, részvételre jogosított alapjátékok vesznek részt a sorsoláson. A sorsolás alkalmával addig sorsolnak a 75 számból (az 1-75-ig terjedő természetes számok halmazából) visszatevés nélküli kiválasztással, amíg legalább egy Luxor sorsjegy birtokosa telitalálatot nem ér el.
	(4) A számsorsolás eredményét a sorsolási sorrendben tekintett kisorsolt nyerőszámok adják.

	4.§ Részvételi lehetőség a Luxor számsorsjátékban
	(1) A játékban részvételi díj megfizetése mellett, az SzZrt. által felkínált alábbi lehetőségek igénybevételével lehet részt venni:
	a./ online terminálon,
	b./  telefonon (hangválasztásos, IVR)
	c./ interneten
	d./ SMS-en.

	(2) Az I. rész 4.§ (1) bekezdés a./ pontja szerinti lehetőséggel az SzZrt. lottózóiban és az online terminállal felszerelt megbízott partnereinél lehet élni.

	5.§ A Luxor számsorsjáték sorsjegyei
	(1) A sorsjegy a Luxor számsorsjátékban való részvételi és nyereményjogosultság igazolására szolgál.
	(2) A Luxor számsorsjátékban résztvevő játékos:

	6.§ A „gyors tipp”
	(1) Az online terminálon, telefonon, interneten és SMS-en a játékosok "gyors tipp" játékot is igénybe vehetnek, melyben a játékos véletlenszerűen kap számokat az általa kívánt játékfajtához: egyhetes, illetve öthetes.
	(2) A „gyors tipp” játék fajtái:
	a./ Online játékmódban
	1./ segédsorsjegy nélkül
	2./ kitöltetlen segédsorsjeggyel
	3./ részlegesen kitöltött segédsorsjeggyel

	b./ Telefonos és internetes játékmódban
	c./ SMS-es játékmódban


	7.§ A joker
	8.§ Részvételi díj
	(1) A Luxor számsorsjátékban alapdíjnak minősül 1 alapjáték egy sorsoláson való megjátszásának díja, melynek összege 2007. november 25-től 2009. március 1-ig 175 Ft. A fizetendő részvételi díj az alapdíj szorozva a megjátszott számmezők számával. A játékba küldés feltétele legalább két alapjáték megjátszása, ezért a minimális részvételi díj 2007. november 25-től 2009. március 1-ig 350 Ft.
	(2) A több alapjátékot tartalmazó sorsjegy részvételi díja annyiszor az alapdíj, ahány megjátszott számmezőt tartalmaz, illetve ahány sorsolásra (egy vagy öt) érvényes a Luxor sorsjegy.
	(3) A részvételi díj kiegyenlítése POS terminállal rendelkező online értékesítő helyen bankkártyával is történhet.

	9.§ A Luxor számsorsjátékban való részvétel határideje, a részvételi jogosultság megszerzése
	(1) Szerencsejátékban 18 éven aluli személy nem vehet részt, azaz nem szerezhet részvételi illetve nyereményjogosultságot.
	(2) Az online játékot – az értékesítőhelyek nyitvatartási idején belül – általában legkésőbb a sorsolást megelőző 2 órával lehet terminálon játékba küldeni.
	(3) A játékban való részvételre jogosulttá válik az az alapjáték, vagy alapjátékokra bontható Luxor játék, amelynek az online terminál által bevitt vagy telefonon, interneten illetve SMS-en beküldött adatait a központi számítógép a sorsolást, öthetes játék esetén az első sorsolást megelőzően betárolta, erről a játékos a részvételi díj megfizetése ellenében átvételi igazolást, illetve a játékot tartalmazó kódazonosítású technikai sorsjegy egyedi azonosító számot kapott, és a játék adatai a sorsolást, öthetes játék esetén az első sorsolást megelőzően minősített szolgáltató által kibocsátott időbélyegzővel hitelesített állományba kerültek.
	(4) A több játékalkalomra megjátszott játékot tartalmazó kódazonosítású technikai sorsjegyek első alkalommal akkor vesznek részt a játékban, amikor játékba érkezettnek tekinthetők az I.9.§(3) pontja szerint.
	(5) Az SzZrt. a Luxor számsorsjátékban való részvételi jogosultság megállapításánál a minősített szolgáltató által kibocsátott időbélyegzővel hitelesített állományban rögzített adatokat veszi figyelembe.
	(6) A számsorsoláson nem vesznek részt, így nyereményre nem jogosultak azon játékok, amelyek a minősített szolgáltató által kibocsátott időbélyegzővel hitelesített állományban nem szerepelnek.
	(7) A minősített szolgáltató által kibocsátott időbélyegzővel hitelesített állományban fel nem lelhető sorsjegyet a játékadatainak továbbítására vonatkozó igazolások, tanúvallomások nem pótolhatják, az erre nézve benyújtott bizonyítékokat az SzZrt. nem veszi figyelembe.
	(8) A késve érkezett, egy játékalkalomra érvényes telefonos, internetes, SMS-es illetve m-commerce szerződéses játékok részvételi díját, amennyiben az már levonásra került, az SzZrt jóváírja a játékos belső egyenlegén illetve m-commerce egyenlegén.

	10.§ Nyerőszámok sorsolása
	(1) Az 1-75-ig terjedő 75 természetes számból a nyertes számok kisorsolása közjegyző és az SzZrt. képviselőinek felügyelete mellett kerül megrendezésre hetente szombaton valamely országos sugárzású televíziós csatornán.
	(2) Egy sorsolási eseményen a 75 számból addig sorsolnak számokat visszatevés nélküli kiválasztással, amíg legalább egy Luxor sorsjegy birtokosa a 2.§ (8) pontban definiált telitalálatot el nem éri. Megegyező darabszámú nyerőszámot eredményező valamennyi sorsolás eredménye egymással megegyező valószínűséggel következhet be.
	(3) A sorsolás nyilvános, ha azt a televízió vagy a rádió közvetíti, illetve akkor is, ha a sorsoláson közönség van jelen. A sorsolás helye a Budapest, XV. kerület, Szentmihályi út 131. szám (Pólus Center) alatti stúdió. A helyszín vagy az időpont megváltoztatása esetén az SzZrt. azokat az új paraméterek szerint megtartandó első sorsolási időpont előtt legalább 10 nappal meghirdeti, és az SZEF-nek bejelenti.
	(4) Az SzZrt. a kisorsolt nyerőszámokat még a sorsolás napján közli a nyilvánossággal. A közlés során előforduló esetleges hibák a sorsolás eredményét nem változtatják meg. Hibás adatközlés alapján nyereményigény nem érvényesíthető. Hibás az adatközlés, ha az abban nyertesként közzétett számok bármelyike eltér a sorsolás eredményéről felvett közjegyzői jegyzőkönyvben szereplő nyertes számoktól sorsolási sorrendben.
	(5) A sorsolást gépi, illetve kézi sorsoló berendezés segítségével bonyolíthatja le az SzZrt., döntése alapján használva a sorsoló berendezések bármelyikét. Bármelyik előre kijelölt sorsoló berendezés meghibásodás, vagy más hiányosság esetén a másik sorsoló berendezéssel helyettesíthető, és a sorsolás folytatható. A meghibásodás előtt kisorsolt számok érvényesek. Ezek a számok a továbbiakban nem vesznek részt a sorsolásban. Ha vis maior miatt a megkezdett sorsolás a sorsolási eseményen nem folytatható egyik berendezéssel sem, két naptári napon belül kell gondoskodni a sorsolás befejezéséről. Ha két naptári napon belül ez nem lehetséges, az addig kihúzott számokat semmisnek kell tekinteni és a 11.§ (12) bekezdés szabályait kell alkalmazni.

	11.§ Nyereményalap felosztás
	(1) A Részvételi Szabályzatban szereplő bármely módon játékba küldött Luxor számsorsjáték nyereményalapja közös. Az adott játékhét sorsolására részvételi jogosultságot szerzett Luxor alapjátékok alapdíjának összege minősül nyereményalapnak.
	(2) A nyereményalap 48%-a a bruttó (SZJA-t is tartalmazó) nyereményekre fordítandó összeg, mely a (3) pontban meghatározott hat nyerőosztály nyereményeire kerül szétosztásra.
	(3) A Luxor játék nyerőosztályainak elnevezése grafikai minták alapján történik. Luxornak nevezett telitalálatot akkor ér el a játékos, ha egy számmezőben az összes megjátszott száma szerepel a kisorsolt nyerőszámok között. Mivel a számsorsolás az első telitalálatig tart, így minden héten van telitalálat. Az alábbi – az 5x5-ös négyzetet reprezentáló – ábrán fehérrel jelölt rész a kép, a szürke pedig a keret alakzat. Az egyes nyerőosztályokban a játékos akkor ér el nyereményt, ha megjátszott számmezőjének bármelyik eltalálandó mintában szereplő számai hiánytalanul szerepelnek az adott nyerőosztály nyerteskeresési határszáma által definiált és a sorsolási sorrendben tekintett kisorsolt nyerőszámok között.
	(4) Az egyes nyerőosztályokon belül a nyertes alapjátékok között a nyeremény egyenlő arányban kerül felosztásra.
	(5) Amennyiben a VI. nyerőosztályban az egyes nyertes alapjátékokra jutó nyeremény összege magasabb lenne, mint az V. nyerőosztályé, a két nyerőosztály nyereményalap-hányadát össze kell vonni, és azt a két nyerőosztály nyertes alapjátékai között egyenlő arányban kell felosztani.
	(6) A nyereményekre fordítandó összeg felosztására a sorsolást követően, az adott sorsolásra részvételi jogosultságot szerzett valamennyi Luxor játék kiértékelése után kerül sor.
	(7) Ha a nyerteskeresési határszámok alkalmazása miatt valamelyik nyerőosztályban nincs nyertes játék, akkor a nyertest nem tartalmazó nyerőosztályra jutó nyereményalap-hányad az azonos játékhét I. nyerőosztályára jutó összeget növeli.
	(8) Egy alapjáték több nyerőosztályban is nyertes lehet. Egy játékot valamennyi olyan nyerőosztályba be kell sorolni, amelyben a találat elérésének feltételeit teljesíti. (Például a telitalálat minden esetben a keret és kép nyereményre is jogosult, de az első keretre és az első képre nem feltétlenül, azonban az is előfordulhat.)
	(9) Halmozódás csak az I. nyerőosztályban van. Az SzZrt. minden sorsolás előtt a határszám képzés szabályai szerint meghatározza az I. nyerőosztályra vonatkozó határszámot. Az az alapjáték, amelyik telitalálatot ér el a határszám darabszámú nyerőszám kisorsolásával bezárólag, az I. nyerőosztályban nyereményjogosultságot szerez. Amennyiben ilyen alapjáték nincs, az I. nyerőosztályra jutó, esetleg már halmozódott nyereményhányadból az aktuális alapdíj alatti nyeremények kiegészítése történik meg, a fennmaradó rész pedig a következő játékhét I. nyerőosztályra jutó nyereményalap-hányadát növeli. (Pl.: Amennyiben a határszám értéke 38, abban az esetben, ha az első 38 darab vagy annál kevesebb nyerőszám kisorsolásával bezárólag telitalálat születik, a nyertes(ek) a telitalálat nyereményén túl az I. nyerőosztályba is besorolásra kerül(nek), míg ha addig nem születik telitalálat, az I. nyerőosztály összege a következő játékhét I. nyerőosztályának nyereményét növeli, és akkor a határszám értéke 39 lesz.)
	a./ A III.-VI. nyertest tartalmazó nyerőosztályok nyereményalap-hányadát a halmozódott összeg 10 10%-ával,
	b./ míg a II. nyerőosztály nyereményalap-hányadát a halmozott összeg fennmaradó részével növeli.

	(10) A legkisebb nettó nyeremény összege az aktuális alapdíj (175 Ft). Ha valamely nyerőosztályban az egy nyertes alapjátékra kifizetendő nettó nyereményösszeg az aktuális alapdíjat nem éri el, és az adott héten az I. nyerőosztályban nincs nyertes, akkor az I. nyerőosztályra jutó esetleg már halmozódott nyereményalap-hányadból a nyeremények az aktuális alapdíjra egészülnek ki. Ha ez az összeg nem elegendő, akkor a nyerőosztály teljes, kiegészítés nélküli nyereményalap-hányada az adott nyerőosztályt közvetlenül megelőző, alacsonyabb sorszámú nyerőosztály nyereményalap-hányadát növeli.
	(11) Az SzZrt. a nyereményekből kifizetés előtt a mindenkori SZJA törvény szerinti személyi jövedelemadót von le. A játékost ezért a neki kifizetett nyeremény után már adóbevallási és befizetési kötelezettség nem terheli.

	12.§ Nyereményjogosultság
	(1) Nyereményjogosultság akkor áll fenn, ha az I.9.§ szerint játékba érkezett játékadatokat kiértékelve egy alapjátékban a kisorsolt nyerőszámok az átvételi igazoláson a keret, a kép vagy a teljes négyzet alakzatot adják ki.
	(2) Csak az átvételi igazoláson szereplő számok alapján nyereményjogosultság nem áll fenn.
	(3) Hibás adatközlés (pl. sajtóban történő elírás) alapján nyereményjogosultság nem áll fenn. Hibás az adatközlés, ha az abban közzétett nyerőszámok, azok sorsolási sorrendje vagy egyedi átvételi számok bármelyike eltér az SzZrt. által hivatalosan kiadott adatoktól.
	(4) Az SzZrt. a Luxor játékban a találatok számának és elhelyezkedésének megállapításánál a 9.§(2) - (8) pontnak megfelelően jár el.
	(5) Az a játékos, aki a játék megtételekor nem töltötte be 18. életévét, nyereményre nem jogosult, így amennyiben ez a tény a nyeremény-kifizetés során az SzZrt. tudomására jut, a játékszervező a nyeremény kifizetését visszautasítja.

	13.§ Nyereményjegyzék
	(1) Az SzZrt. a nyertes játékokról – a kifizetésre kerülő, személyi jövedelemadó levonása után mutatkozó nyereményösszegek feltüntetésével – nyereményjegyzéket készít.
	(2) A hivatalos nyereményjegyzék tartalmazza:
	(3) A különsorsolások (16.§) eredményét az SzZrt. legkésőbb a sorsolást követő második munkanapon adja ki a sajtó részére. Az ezt követően kiadott hivatalos nyereményjegyzék a nyertes Luxor átvételi igazolások egyedi átvételi számának illetve telefonos, internetes vagy SMS-es játékmód esetén az egyedi azonosítószámának első 20 számjegyét, vagy – amennyiben ismert és szükséges – a nyertesek nevét, egyéb azonosító adatait, a kisorsolt nyeremény megnevezését, továbbá a nyereményátvétel módját és határidejét tünteti fel.

	14.§ A nyeremények kifizetése
	(1) A nyeremény-kifizetés során a nyeremény nagyságától függően kétféle nyereményt különböztet meg az SzZrt. Ha egy sorsjegyen egy sorsolásra megjátszott több Luxor alapjáték is nyereményre jogosult, ezen nyeremények összege az alábbi megkülönböztetés szempontjából (a Joker játékon elért nyeremény kivételével) összeadódik.
	(2) A kisnyeremények kifizetésének részletes szabályai az egyes játékmódok leírásánál találhatók meg.
	(3) A nagynyeremény csak a játékos által benyújtott nyereményigénylésre kiadott kifizetési engedély alapján fizethető ki. A nyereményigény készpénzben történő nyereményfelvétel esetén bármelyik terminállal rendelkező értékesítőhelyen, átutalással történő nyereményfelvétel esetén azonban kizárólag az SzZrt. saját lottózóiban nyújtható be az átvételi igazolás bemutatása illetve a játékot tartalmazó kódazonosítású technikai sorsjegyhez tartozó nagynyereménykód megadása mellett. A nyeremény kifizetésére csak a központ írásbeli engedélyének megérkezése után kerülhet sor, a sorsolást követő harmadik héten, legkésőbb a harmadik hét 2. munkanapjával kezdődően. A nyeremény készpénzben történő kifizetése csak az átvételi igazolás átadása ellenében, az átvételi igazolás bevonását követően történik. Amennyiben a nyertes a kifizetéskor az átvételi igazolást nem tudja átadni, a nyeremény felvételére nem jogosult, azaz a nyeremény nem fizethető ki.
	(4) A nagynyeremények kifizetése a nyeremény összegétől függően az alábbiak szerint történik:
	(5) Arról, hogy a nyertes játékosnak kivel kell egyeztetnie a nyereményének felvételét, valamint a felvétel további részleteiről az az értékesítőhely ad felvilágosítást, ahol a játékos a nyertes játékot tartalmazó sorsjegyet bemutatta.
	(6) A nyeremények a sorsolás napjától számított 90 napig vehetők fel. A nyereményigénylés benyújtásához kötött nagynyeremények esetén, a 90 napos határidő eltelte előtt benyújtott igények tényleges kifizetésére a határidő meghosszabbodhat a benyújtást követő 14. napig.
	(7) A kifizetési határidő elteltét követően a nyereményt át nem vettnek kell tekinteni.
	(8) A különsorsolásokon (16.§) elért nyeremények átvételének módját az SzZrt. külön szabályozza, melyet köteles megfelelő módon a játékosok tudomására hozni.
	(9) Deviza külföldi részére a nyeremény kifizetése a mindenkori vonatkozó hatályos jogszabályok alapján történik.
	(10) A nyertes kérésére az SzZrt. a 200 ezer forintot meghaladó nyereményről annak jogcímét és forintértékét tanúsító igazolást ad ki. Az igazolás tartalmazza az SzZrt azonosító és a játékos személyes adatait, a nyerés és a nyeremény átvételének helyét és időpontját, az SzZrt. által a nyereményből levont személyi jövedelemadó összegét. A nyereményigazolás egy átvételi igazolással egy sorsoláson elért, a játékos részére ténylegesen kifizetett nettó nyeremény alapján kerül kiállításra. Az egyes átvételi igazolásokkal elért nyereményeket összevonni egy nyereményigazolásban nem lehet. A 200 ezer forint alatti nyeremények esetében a nyertes átvételi igazolás, amelyre a nyeremény kifizetés ténye rávezetésre került, továbbá a nyertes átvételi igazolás bevonása esetén a nyereményigénylési lap játékosnál maradó példánya is igazolja a nyeremény kifizetésének tényét. A nyereményről utólagos tájékoztatás csak az arra jogosult hivatalos szerv megkeresésére adható.
	(11) Az SzZrt. nyereményt csak forint alapú bankszámlaszámra utal.

	15.§ Az át nem vett nyeremények felhasználása
	(1) Át nem vett nyereménynek azon nyeremény tekinthető, amelyre a játékos nyereményjogosultságát a 14.§(6) pont szerint nem érvényesítette.
	(2) A nyereményalap-hányadok kiegészítését, a különsorsoláson kisorsolandó nyereményeket, a különsorsolás lebonyolításának módját és ezek részletes feltételeit az SzZrt. határozza meg.

	16.§ A különsorsolások
	(1) A különsorsolások általános szabályai
	(2) A különsorsolásokban való részvétel feltételei
	(3) A részvétel módjai:
	4./ interneten
	5./ SMS-en
	6./ többfajta pályázási módszer együttes alkalmazása
	A különsorsoláson való részvételre az SzZrt. egyszerre többfajta, a jelen Részvételi Szabályzatban ismertetett pályázási módszer lehetőségét is megengedheti, ha ezt előre meghatározza.


	(4) A sorsolás módja
	d./ internetes jelentkezés esetén
	e./ SMS-es jelentkezés esetén
	f./ többfajta jelentkezés lehetősége esetén
	g./ automatikus részvétel esetén
	1./ véletlenszám-generálással
	2./ számsorsolással

	h./ megszólításos típusú különsorsolások esetén

	(5) Egyéb feltételek

	17.§ Óvások, felszólamlások
	(1) A játékos, ha saját megállapítása szerint egy nyerőosztályban nagynyereményre jogosult, és átvételi igazolásának egyedi azonosító száma illetve a kódazonosítású technikai sorsjegy egyedi azonosító száma a 13.§(2) bekezdés szerinti nyereményjegyzékben nem szerepel, nyereményigényét óvás útján érvényesítheti. A játékos óvást emelhet akkor is, ha véleménye szerint a nagynyereményre jogosult Luxor játékát a nyereményjegyzék magasabb sorszámú nyerőosztályban tünteti fel.
	(2) Az óvás benyújtásának elmulasztása esetén, mivel ez esetben a kérdéses nyerőosztály nyereményösszegének újraosztására már lehetőség nincs, a játékos nyereményjogosultságát elveszti az óvás tárgya tekintetében.
	(3) Óvás benyújtásának határideje a sorsolást követő péntek déli 12 óra. Eddig az időpontig az óvásnak írásban, az összes adatot (a sorsjegy egyedi átvételi száma, illetve kódazonosítású technikai sorsjegy egyedi azonosító száma, a játékhét száma, a sorsolás napja, a megjátszott számok) felsorolva, az SzZrt. központjához be kell érkeznie.
	(4) A bejelentett óvások alapján az SzZrt. vizsgálatot folytat, amelynek keretén belül köteles az óvás alapját képező számítógépes adatállomány átvizsgálását elvégezni, és az óvást legkésőbb a nagynyeremények kifizetésére megállapított kezdő időpontig elbírálni. Az eredményéről az SzZrt. a benyújtást követően 30 napon belül írásbeli értesítést ad.
	(5) Ha a határidőn belül érkező óvások kivizsgálásának eredményeképpen szükségessé válik, az SzZrt. a hivatalos nyereményjegyzékben már közzétett nyereményösszegeket módosítja.
	(6) Ha a játékos saját megállapítása szerint kisnyereményre jogosult, és a kifizetőhely a nyereményét nem fizeti ki, illetve azt magasabb sorszámú nyerőosztályba sorolták, az első kifizetési naptól számított 30 napon belül – a sorsjegy egyidejű benyújtásával – közvetlenül az SzZrt. központjában, a lottózókban, illetve a megbízott partnereinél írásban felszólamlással élhet. A bejelentett felszólamlás kivizsgálásának eredményéről a központ írásbeli értesítést ad.
	(7) Amennyiben a bejelentő a vizsgálat eredményét nem fogadja el, a továbbiakban a Polgári Törvénykönyv vonatkozó előírásai szerint bírósághoz fordulhat. 


	II. AZ ONLINE JÁTÉK SZABÁLYAI
	1.§ Az online sorsjegy
	(1) Online sorsjegyhez a játékos úgy juthat, hogy az alapjátékok számának megfelelő részvételi díj egyidejű megfizetése mellett, online terminál igénybevételével a már általa kitöltött segédsorsjeggyel, vagy „gyors tipp” módszerrel játssza meg számait.
	(2) Az online segédsorsjegyek egy példányos nyomtatványok, melyeket az SzZrt. ingyen bocsát a játékosok rendelkezésére. Az online segédsorsjegyek tartalmazzák a segédsorsjegy típus-kódját, a játékok megjátszására alkalmas számtáblákat, valamint a játéknak megfelelő díjszorzót, és egy hét jegyű nyomdai sorszámot, melynek utolsó hat számjegye a jokerszám.
	(3) Az SzZrt. a lottózók, és online terminállal rendelkező megbízott partnerei útján látja el segédsorsjegyekkel a játékosokat. 
	(4) Az SzZrt. kétféle segédsorsjegyet kínál a játékosok részére:
	a./ 1-5 számtábla megjátszására alkalmas heti segédsorsjegy, amelyen 1 számtábla díja az alapdíj.
	b./ 1-5 számtábla megjátszására alkalmas, 5 egymás utáni hétre érvényes segédsorsjegy, amelyen 1 számtábla 5 heti részvételi díja a mindenkori alapdíj ötszöröse.

	(5) Az öthetes sorsjegyek felvételét az SzZrt. szünetelteti, ha a játék befejezését tervezi, és erről a SZEF-nek bejelentést tesz, valamint a játékosok számára meghirdeti.
	(6) Amennyiben az SzZrt. az előzőektől eltérő tartalmú, de a Luxor lebonyolítását nem változtató segédsorsjegyet kíván kibocsátani (pl. több számtábla), azt széles körben közzéteszi és az SZEF részére 30 nappal korábban bejelenti. A segédsorsjegyen reklámszöveg elhelyezése vagy a segédsorsjegy reklám célú felülnyomása nem minősül bejelentendő változtatásnak.
	(7) Az online terminál által a segédsorsjegy vagy a „gyors tipp” alapján adott átvételi igazolás minősül sorsjegynek. A sorsjegy tartalmazza a játékszervező megjelölését, székhelyét, a terminál működési helyét, az alapjáték típusát, a megjátszott számtáblák számát, a megjátszott számokat és bónusz jeleket, a Joker játék megjátszásának szándékát, a játékba küldés idejét, a sorsolás napját, a fizetendő összeget illetve az egyedi átvételi (azonosító) számot, a 7 jegyű nyomdai sorszámot, a nyereménykifizetés helyét és idejét, valamint azt, hogy a nyeremények az SZJA-val csökkentett értékben kerülnek kifizetésre.
	(8) Az online játékban a játékba kerülés szempontjából kizárólag az online terminál által adott átvételi igazoláson szereplő adatok a bizonyító erejűek.
	(9) A számítógépes online terminál által adott átvételi igazolás egyedi átvételi száma szolgál a Luxor sorsjegyének azonosítására. Az online sorsjegy egyedi átvételi számának a felépítése a következő:
	(10) Ha az SzZrt. biztonsági vagy technikai okokból, de a játékot nem érintő jelleggel a (7) bekezdésben felsorolt biztonsági jellemzőket további biztonsági elemekkel ki szeretné egészíteni, vagy a (9) bekezdésben ismertetett egyedi átvételi számot meg kívánja változtatni, akkor a változást széles körben meghirdeti, és az SZEF-nek 10 nappal korábban bejelenti.
	(11)  A segédsorsjegy 5 oszlopba rendezett, az 1-75-ig terjedő természetes számokat tartalmazó számtáblájából a játékos tetszés szerint, oszloponként 4-4 darabot, összesen 20 számot játszhat meg.
	(12) Az öt számtáblát tartalmazó segédsorsjegy számtábláin egymástól függetlenül választható meg a megjátszani kívánt más-más húsz szám, de ugyanaz a húsz szám többször is. A kiválasztott számok számnégyzeteit jól láthatóan, egyértelműen és a terminál által olvasható módon kell külön-külön megjelölni (pl. "X" jellel történő áthúzással).
	(13) A játékos a megjátszott számtáblák számával megegyező számú alapjátékkal vesz részt a játékban. Több, 2-5 közötti tetszőleges számú számtábla megjátszása esetén a segédsorsjegyen szereplő sorrendet megtartva, a legkisebb díjszorzóval megjelölttől haladva, számtábla kihagyása nélkül kell a kitöltést elvégezni.
	(14) A segédsorsjegy kitöltéséhez a piros szín árnyalatait kivéve bármely sötétszínű jelölő eszköz (pl. kék, fekete, sötétbarna színű golyóstoll, filc irón, nyomtatás stb.) vehető igénybe. A segédsorsjegy vonalkódos részén semmiféle javítás (pl. radírozás, vakarás, átírás, stb.) nem lehet.
	(15) A nem szabályosan kitöltött (pl. húsznál kevesebb megjelölt számot tartalmazó) segédsorsjegyek adatait a terminálkezelő a játékos kívánságának megfelelően szabályosra javítja. Átvételi igazolást csak a szabályosra javított játékadatokról ad a terminál. Nem javítható hiányosság esetén a játékosnak új segédsorsjegyet kell kitöltenie.
	(16) A játékszándéknak megfelelő adatok szereplése az átvételi igazoláson a játékos felelőssége.
	(17) Az online terminál által adott átvételi igazoláson szereplő részvételi díj beszedéséért a terminálkezelő a felelős.
	(18) Online módon való játék esetén a terminál által adott átvételi igazolás átvételekor kell a kitöltésnek megfelelő részvételi díjat a terminálkezelő részére megfizetni.

	2.§ Nyeremények kifizetése
	(1) A kisnyeremények kifizetése készpénzben történik, legkésőbb a sorsolást követő hét második munkanapjától kezdődően. A kisnyeremények az átvételi igazolás egyidejű bemutatása mellett bármelyik terminállal rendelkező értékesítőhelyen felvehetők. A kifizetéskor az értékesítőhely rögzíti a kifizetés tényét az átvételi igazoláson, ezt követően a játékosok az átvételi igazolást visszakapják.
	(2) A nagynyeremények nyereményigénylés alapján vehetők fel. A nyereményigény készpénzben történő nyereményfelvétel esetén bármelyik terminállal rendelkező értékesítőhelyen, átutalással történő nyereményfelvétel esetén azonban kizárólag az SzZrt. saját lottózóiban nyújtható be.
	(3) A nagynyeremény készpénzben, csak az átvételi igazolás átadása ellenében, annak bevonását követően vehető fel. A nyeremény-kifizetőhely nem köteles vizsgálni, hogy a bemutató az átvételi igazolást jogosan vagy jogtalanul tartja-e birtokában.
	(4) Az átvételi igazolásra, azaz a bemutatott átvételi igazolás ellenében kifizetett nyeremény jogtalan felvételéért az SzZrt. felelősséget nem vállal.
	(5) Az olyan átvételi igazolást, amely annyira sérült, hogy valódisága, ismertetőjelei kétséget kizáróan nem állapíthatók meg, megsemmisültnek kell tekinteni, arra nyeremény-kifizetés nem teljesíthető.


	III. A TELEFONOS, AZ INTERNETES ÉS AZ SMS-ES JÁTÉK ÁLTALÁNOS SZABÁLYAI
	1.§ A telefonos, az internetes és az SMS-es játék feltétele
	(1) Az SzZrt. lehetőséget biztosíthat játékosainak arra, hogy megjátszani kívánt számaikat nyomógombos, tone üzemmódú telefonon a telefonos fogadási rendszer felhívásával, az internet hozzáférési lehetőséggel rendelkező játékosok webböngésző programmal számítógépről, valamint SMS-en adhassák meg abban az esetben, ha:
	a./ ilyen célból szerződést kötnek az SzZrt-vel, és belső egyenlegükön rendelkeznek a részvételi díj kiegyenlítésére elegendő összeggel.
	b./ interneten vagy az SzZrt. telefonos ügyfélszolgálatán keresztül regisztrálnak a rendszerbe, és belső egyenlegükön rendelkeznek a részvételi díj kiegyenlítésére elegendő összeggel.
	c./ mobiltelefonos szolgáltatójukkal m-commerce szerződést kötnek.

	(2) A rendszerbe csak 18. életévét betöltött, magyarországi állandó lakhellyel rendelkező játékos regisztrálhat.
	(3) A belső egyenleg leírása a III.4.§ fejezetben található.

	2.§ Regisztráció
	(1) Az ITSFR-ben (Internetes, Telefonos, SMS-es Fogadási Rendszer) való játékhoz a játékosnak regisztrálnia kell. A regisztráció során bizonyos kötelező illetve opcionális adatai megadása után jelszót, szám-azonosítót kap, illetve interneten keresztül karakteres-azonosítót választhat. A játékos a rendszerbe a későbbiekben szám-azonosítójával és jelszavával léphet be, illetve az internetes rendszerbe történő belépés során használhatja karakteres azonosítóját és jelszavát is. Ezt követően nyilatkoznia kell a következőkről: 
	a./ A játékos a 18. életévét betöltötte,
	b./ a részvételi szabályzatot ismeri és magára nézve kötelezőnek fogadja el.

	(2) A 18 éves korhatárt az SzZrt. a megadott adatok alapján ellenőrzi, és a 18 év alatti személyek regisztrációját visszautasítja.
	(3) Az (1) pontban említett nyilatkozat elfogadásával a valóságnak nem megfelelő tényeket tanúsító játékosok nyereményre nem jogosultak. 
	(4) A regisztráció fajtái:
	a./ Papír alapú regisztráció (bankkártya szerződés)
	b./ Teljes regisztráció
	c./ Korlátozott regisztráció
	d./ M-commerce szerződés

	(5) Átállás
	a./ Bankkártya  szerződés
	b./ Szerencsekártya
	c./ M-commerce szerződés

	(6) Adatmódosítás
	(7) Elfelejtett jelszó
	(8) Az azonosító-, illetve bankkártyaszám letiltása
	(9) Bankkártya érvényességének lejárta

	3.§ A felhasználható bankkártyák, a bankkártya-szerződés, a Szerencsekártyák és az m-commerce szerződés ismertetése
	(1) Bankkártyák
	a./ Felhasználható minden olyan Magyarországon működő bank által kibocsátott bankkártya, amely esetében a kibocsátó bank engedélyezi az interneten keresztüli bankkártyás fizetéseket. 
	b./ Bankok bankkártyájának létesítésére és pénzforgalmára az adott bank üzletszabályai az irányadók. A szerencsejáték céljára használható összeget a bank limitálhatja. Közös rendelkezésű bankszámla esetén a felső határ összege a bankszámlához kiadott bankkártyákra egyenként érvényes. 
	c./ A bank döntésétől függően a bankkártya forgalmához kapcsolódóan tranzakciós díjat számíthat fel.

	(2) Bankkártya szerződés
	a./ Felhasználható minden olyan bank által kibocsátott bankkártya, melyet az SzZrt. elfogad, a játékosok számára széles körben meghirdet, és bankkártya szerződés esetén erről szerződést kötött a tranzakciót lebonyolító bankkal. A kibocsátó bankok körének változása esetén azt az SzZrt. az SZEF részére bejelenti és a játékosok számára széles körben meghirdeti.
	b./ Bankok bankkártyájának létesítésére és pénzforgalmára az adott bank üzletszabályai az irányadók. A szerencsejáték céljára használható összeget a bank limitálhatja. Közös rendelkezésű bankszámla esetén a felső határ összege a bankszámlához kiadott bankkártyákra egyenként érvényes. A felső limit – pénzforgalmi szemléletű, naptári hónapra érvényes – mindenkori összegét az SzZrt. a játékosok számára széles körben meghirdeti.
	c./ Ha a játékos által egyoldalúan aláírt szerződés az adott hét első munkanapjáig beérkezik az SzZrt. központjába, akkor megfelelőség esetén ugyanazon hét harmadik munkanapján lép hatályba.
	d./ A bank döntésétől függően a bankkártya forgalmához kapcsolódóan tranzakciós díjat számíthat fel.

	(3) Szerencsekártyák
	a./ Az SzZrt. a Szerencsekártyát a lottózók és megbízottak útján hozza forgalomba. A megvásárolt Szerencsekártyák a vásárlást követően azonnal felhasználhatók a telefonos, az SMS-es és az internetes fogadási rendszerben a belső egyenleg feltöltésére. A Szerencsekártyák forgalmazását az SzZrt. bármikor szüneteltetheti, beszüntetheti vagy újraindíthatja, ha az SZEF-nek 10 nappal korábban bejelenti, és a játékosok számára meghirdeti.
	b./ Felhasználható minden olyan Szerencsekártya, melyet az SzZrt. bocsát ki, és melynek kibocsátását a játékosok számára széles körben meghirdeti.
	c./ A Szerencsekártya átlátszó műanyag fóliában kerül forgalomba. A Szerencsekártya számának utolsó hat számjegye lekaparható fedőréteggel van ellátva. A vásárlást követően ezt a fedőréteget a játékosnak le kell kaparnia, hogy a kártyát a rendszerben fel tudja használni. Ezt követően a játékos felelőssége, hogy kártyája 15 jegyű azonosítóját illetéktelen személy ne ismerje meg.
	d./ A Szerencsekártya a rendszerben feltöltő kártyaként működik, azaz a kártya névértékét a játékos egy összegben töltheti fel belső egyenlegére.
	e./ A kártya és a rajta lévő 15 jegyű azonosító szám a telefonos, az internetes és az SMS-es játékmódba való regisztrációt is lehetővé teszi, a kártyához rendelt összeg azonosítására szolgál.
	f./ Gyártási hibás Szerencsekártya esetén a játékos az SzZrt. központjánál reklamációval élhet.
	g./ A Szerencsekártya elvesztésének, megrongálódásának veszélyét kizárólag a játékos viseli.

	(4) M-commerce szerződés
	a./ Felhasználható minden olyan mobiltelefon szolgáltatóval kötött m-commerce szerződés, melyet az SzZrt. elfogad, erről szerződést kötött az adott mobilszolgáltatóval és a játékosok számára széles körben meghirdet. Az elfogadott mobilszolgáltatók körének változása esetén azt az SzZrt. az SZEF részére bejelenti és a játékosok számára széles körben meghirdeti.
	b./ A mobilszolgáltatók szolgáltatásaira, így a velük kötött m-commerce szerződésre vonatkozóan is az adott mobilszolgáltató üzletszabályai az irányadók. A szerencsejáték céljára használható összeget a mobiltelefon szolgáltató limitálhatja. 


	4.§ A belső egyenleg
	(1) Az m-commerce szerződéssel rendelkező játékosnak nincs belső egyenlege, így jelen fejezet az ilyen játékosokra nem vonatkozik.
	a./ Bónusz egyenleg 
	b./ Befizetett egyenleg 
	c./ Kisnyeremény egyenleg 
	d./ Nagynyeremény nyilvántartás

	(2) Bónusz egyenleg
	(3) Befizetett egyenleg
	(4) Kisnyeremény egyenleg
	(5) Nagynyeremény nyilvántartás
	(6) A részvételi díj és a tét kifizetésének sorrendje
	a./ Bónusz egyenlegen jóváírt összeg
	b./ Befizetett egyenlegen jóváírt összeg
	c./ Kisnyeremény egyenlegen jóváírt összeg 


	5.§ Az egyenleg feltöltése
	(1) Az m-commerce szerződéssel rendelkező játékosnak nincs belső egyenlege, így jelen fejezet az ilyen játékosra nem vonatkozik.
	(2) A regisztrált játékos bejelentkezett állapotban kiválaszthatja, hogy a Befizetett egyenleget milyen módon kívánja feltölteni. 
	(3) A játékos bankon keresztül (bankkártya szerződéses, illetve interneten keresztüli bankos fizetés) csak 500 Ft-nál magasabb összeget tölthet fel belső egyenlegére.
	(4) A feltöltés pontos menetét a Gyakorlati útmutató tartalmazza. A belső egyenleg feltöltésére az alábbi feltöltési módok állnak a játékos rendelkezésére:
	a./ Szerencsekártyával történő feltöltés
	b./ POS terminálon keresztül történő feltöltés bankkártya szerződéssel
	c./ Internetes feltöltés bankkártyával
	d./ Feltöltés az SzZrt. bankszámlájára történő utalással
	e./ M-commerce szerződéses feltöltés 


	6.§ A nyeremények felvétele
	(1) Az m-commerce szerződéssel rendelkező játékosok nyeremény kifizetésének részletes szabályai a VI.6.§ pontban találhatók.
	(2) Az SzZrt. nyereményt csak forint alapú bankszámlaszámra utal.
	(3) A telefonos, internetes, SMS-es játékmód nyertes játékainak azonosítását a központi számítógép végzi az a minősített szolgáltató által kibocsátott időbélyegzővel lezárt adatok alapján.
	(4) Az I.13.§(2) pontban meghatározott nyereményjegyzékben a telefonos játékmód esetén a nyertes játékot tartalmazó kódazonosítású technikai sorsjegy egyedi azonosító száma szerepel.
	(5) Kisnyeremények
	(6) Nagynyeremény


	IV. A TELEFONOS JÁTÉK SZABÁLYAI
	1.§ Kommunikáció a rendszerrel telefonos játékmód esetén
	(1) A telefonos játékmódban a játékos a szükséges információkat, tippjeit, megjátszani kívánt számait nyomógombos, tone üzemmódú telefonon keresztül adhatja meg, miután felhívta a rendszert a megadott telefonszámon. A telefonszámról és annak esetleges változásairól az SzZrt. a játékosokat széles körben tájékoztatja.
	(2) A játékos, miután azonosította magát a telefonos játékmódban telefonon keresztül adott szükséges információk alapján
	a./ általános információkat kérhet a rendszerben való játék feltételeiről,
	b./ megjátszhatja számait,
	c./ visszakérdezheti megjátszott számait,
	d./ informálódhat nyereményeiről,
	e./  feltöltheti egyenlegét, 
	f./ lekérdezheti aktuális egyenlegét, 
	g./ kisnyeremény felvételt kezdeményezhet, 
	h./ módosíthatja a regisztrációkor választott jelszavát, 
	i./ megváltoztathatja SMS kódját,
	j./ letilthatja saját azonosítóinak további használatát,
	k./ az utolsó sorsolási eseménytől számított 180 napig informálódhat játékának adatairól,
	l./ tájékozódhat a legutóbbi belépése óta keletkezett nyereményéről, illetve megnyert nyereményei összegéről, függetlenül a nyereményfelvétel tényétől. Mindkét esetben a sorsolást követő hét második munkanapjának délelőttjén jelennek meg a rendszerben a pontos, a legutolsó sorsolás eredményét is tartalmazó információk.


	2.§ A játékos azonosítása és belépése a rendszerbe
	(1) Első bejelentkezéskor:
	a./ Bankkártya-szerződéssel rendelkező játékos megadja bankkártyája 10 illetve 16 jegyű számát, és ez alapján a telefonos játékrendszer közli a játékossal az általa a későbbiek során használható, a rendszer által képzett tízjegyű szám-azonosítóját, illetve a játékosnak meg kell adnia egy jelszót. Ezt követően bejelentkezhet a telefonos rendszerbe. Amennyiben a játékos még nem adta meg bankszámlaszámát, ezt a rendszer az első bejelentkezéskor bekéri.
	b./ Más módon regisztrált játékosokra a (2) pont vonatkozik.

	(2) Minden további bejelentkezéskor:

	3.§ A telefonos sorsjegy
	(1) A sorsjegy egyik része:
	a./ Bankkártya-szerződésnél maga a szerződés,
	b./ Szerencsekártyánál a Szerencsekártyához kiadott tájékoztató,
	c./ más fizetési mód esetén a telefonos, illetve az internetes rendszer tájékoztatója,

	(2) A sorsjegy másik része:

	4.§ A megjátszani kívánt számok megadása
	(1) A Luxorban elsőként a megjátszani kívánt játékfajtát (egyhetes, öthetes) kell kiválasztani a rendszer utasításai szerint.
	(2) A kiválasztott számokat a rendszer modulált emberi hangon közölt utasításai szerint a telefon megfelelő nyomógombjának igénybevételével kell megadni. Az 5 csoportba rendezett, 1-75-ig terjedő természetes számok halmazából (1-15, 16-30, 31-45, 46-60, 61-75) a játékos tetszés szerint, csoportonként 4-4 darabot, összesen 20 számot játszhat meg. Ha a játékos csoportonként nem 4 számot ad meg, akkor a rendszer erre felhívja figyelmét és lehetőséget ad a javításra.
	(3) A telefonos játékrendszer ellenőrzi a játékos játékának formai helyességét, azt csak a megjátszandó számok hibátlan megadása esetén fogadja el.
	(4) Miután a rendszer ellenőrizte a játék formai helyességét, és megfelelőnek találta, visszaolvassa a megjátszott számokat a játékos számára, aki a rendszer által megismételt számokat a telefon megfelelő nyomógombjának igénybevételével jóváhagyja.
	(5) A telefonos játékmódban a játékos felelőssége a játékszándékának megfelelő adatok szereplése a megerősítés után.
	(6) A játék egyedi azonosító száma
	(7) A telefonos rendszerben a Luxor játék esetében általában vasárnap 8 órától szombat délutánig, a sorsolás kezdete előtt 2 órával bezárólag lehet játszani. Ezt az időtartamot az SzZrt. megváltoztathatja.
	(8) A játékos telefonos játékmódban használt és SzZrt-nél tárolt adatainak, valamint bankszámlája érintett adatainak titkosságáért az SzZrt. felelősséget vállal. Ha a játékos és az SzZrt. között valamely oknál fogva a szerződés megszűnik, akkor a szerződés felmondása előtt beérkezett játékaiban elért nyereményei kifizetését követően és a felszólamlásra rendelkezésre álló idő lejárta után a játékos név és cím adatai a rendszerből törlésre kerülnek.

	5.§ A részvételi díj kiegyenlítése
	(1) Az I.8.§ fejezetben meghatározott elvek szerint kiszámított részvételi díjat az adott játékban a számok megadását követően a rendszer közli a játékossal, még az egyedi azonosító szám közlése előtt.
	(2) A részvételi díj a játékos belső egyenlegéről kerül leemelésre. Ha a rendelkezésre álló összeg nem elegendő a részvételi díj kiegyenlítésére, akkor a rendszer a megjátszott játékot nem fogadja el, és erről tájékoztatja a játékost.


	V. AZ INTERNETES JÁTÉK SZABÁLYAI
	1.§ Kommunikáció a rendszerrel internetes játékmód esetén
	(1) Az internetes játékmódban a játékos a szükséges információkat, megjátszani kívánt számait webböngésző program segítségével az információ bevitelével (bejelölés rákattintással vagy beírással) adhatja meg, miután belépett az SzZrt. online fogadási oldalára az interneten keresztül.
	(2) A játékos az internetes játékmódban számítógép segítségével webböngésző programmal interneten keresztül adott szükséges információk alapján
	a./ általános információkat kérhet a rendszerben való játék feltételeiről,
	b./ megjátszhatja számait,
	c./ visszakérdezheti megjátszott számait,
	d./ informálódhat nyereményeiről,
	e./ feltöltheti egyenlegét,
	f./ megtekintheti egyenlegét,
	g./ módosíthatja regisztrációs adatait,
	h./ kisnyeremény felvételt kezdeményezhet,
	i./ módosíthatja a regisztrációkor választott jelszavát,
	j./ letilthatja saját azonosítóinak további használatát,
	k./ az utolsó sorsolástól számított 180 napig informálódhat játékának adatairól,
	l./ tájékozódhat a legutóbbi belépése óta keletkezett nyereményéről, illetve 180 napon belül megnyert nyereményeiről, függetlenül a nyereményfelvétel tényétől. Mindkét esetben a sorsolást követő hét második munkanapjának délelőttjén jelennek meg a rendszerben a pontos, a legutolsó sorsolás eredményét is tartalmazó információk.


	2.§ A játékos azonosítása és belépése a rendszerbe
	(1) Első bejelentkezéskor:
	a./ A bankkártya-szerződéssel rendelkező játékosnak először a telefonos rendszerbe kell belépnie. Ott a játékos megadja bankkártyája 10 illetve 16 jegyű számát, és ez alapján a telefonos játékrendszer közli a játékossal az általa a későbbiek során használható, a rendszer által képzett tízjegyű szám-azonosítóját, illetve a játékosnak meg kell adnia egy jelszót. Ezt követően bejelentkezhet az internetes fogadási oldalon. Amennyiben a játékos nem adta még meg bankszámlaszámát, ezt a rendszer az első bejelentkezéskor bekéri. Amennyiben a játékos nem egészítette ki regisztrációs adatait, ezt első internetes bejelentkezésekor meg kell tennie. Karakteres azonosítóját szintén az első internetes belépéskor adja meg.
	b./ Más regisztrált játékosokra a (2) pont vonatkozik.

	(2) Minden további bejelentkezéskor:
	(3) M-commerce szerződéssel rendelkező játékos internetes belépése

	3.§ Az internetes sorsjegy
	(1) A sorsjegy egyik része:
	a./ Bankkártya-szerződésnél maga a szerződés,
	b./ Szerencsekártyánál a Szerencsekártyához kiadott tájékoztató,
	c./ más fizetési mód esetén a telefonos, illetve az internetes rendszer tájékoztatója,

	(2) A sorsjegy másik része:

	4.§ A megjátszani kívánt számok megadása
	(1) A Luxor interneten történő megjátszása a következők szerint lehetséges:
	a./ A fogadási oldalon kiválasztva a kívánt játék típusát a webböngészőn a nyomtatott sorsjegyhez hasonlító sorsjegy jelenik meg, amelyen a megjátszani kívánt számokat a számra történő rákattintással lehet bevinni, aminek hatására a kívánt szám felett „X” jel jelenik meg. Az 5 oszlopba rendezett, 1-75-ig terjedő természetes számok halmazából (1-15, 16-30, 31-45, 46-60, 61-75) a játékos tetszés szerint, oszloponként 4-4 darabot, összesen 20 számot játszhat meg. 
	b./ Az „5 hetes” felirat előtti üres négyzet „X” jellel történő megjelölésével a játék öthetessé válik.
	c./ A „Joker” játék is az előbbi módon választható ki, amelynek hatására a szelvényen megjelenik, egy a rendszer által generált hatjegyű szám, amely a „Joker” játékban vesz részt.

	(2) Az internetes játékrendszer ellenőrzi a játékos játékának formai helyességét, azt csak a megjátszandó számok hibátlan megadása esetén fogadja el.
	(3) Miután a rendszer ellenőrizte a játék formai helyességét, és megfelelőnek találta, egy képernyőn megjeleníti a megjátszott számokat a játékos számára, aki a rendszer által megismételt számokat „rákattintással” jóváhagyja.
	(4) Az internetes játékmódban a játékos felelőssége a játékszándékának megfelelő adatok szereplése a megerősítés után.
	(5) A játék egyedi azonosító száma
	(6) Az internetes rendszerben a Luxor játék esetében általában vasárnap 8 órától szombaton délutánig, a sorsolás kezdete előtt 2 órával bezárólag lehet játszani. Ezt az időtartamot az SzZrt. megváltoztathatja.
	(7) A játékos az internetes játékmódban használt SzZrt-nél tárolt adatainak és bankszámlája érintett adatainak titkosságáért az SzZrt. felelősséget vállal. Ha a játékos és az SzZrt. között valamely oknál fogva a szerződés megszűnik, akkor a szerződés felmondása előtt beérkezett játékaiban elért nyereményei kifizetését követően és a felszólamlásra rendelkezésre álló idő lejárta után a játékos név és cím adatai a rendszerből törlésre kerülnek.

	5.§ A részvételi díj kiegyenlítése
	(1) Az I.8.§ fejezetben meghatározott elvek szerint kiszámított részvételi díjat az adott játékban a számok megadását követően a rendszer közli a játékossal, még az egyedi azonosító szám közlése előtt.
	(2) A részvételi díj a játékos belső egyenlegéről kerül leemelésre. Ha a rendelkezésre álló összeg nem elegendő a részvételi díj kiegyenlítésére, akkor a rendszer a megjátszott játékot nem fogadja el, és erről tájékoztatja a játékost.
	(3) A részvételi díj leemelése bejegyzésre kerül az egyenleg naplóba.


	VI. AZ SMS-ES JÁTÉK SZABÁLYAI
	1.§ Kommunikáció a rendszerrel SMS-es játékmód esetén
	(1) Az SMS-es játékmódban a játékos a szükséges információkat, megjátszandó számait a megadott telefonszámra elküldött SMS-ben adhatja meg. A telefonszámról és annak esetleges változásáról az SzZrt. a játékosokat széles körben tájékoztatja.
	(2) A rendszer SMS-en keresztül kommunikál a játékossal.
	(3) A játékos az SMS-es játékmódban SMS-en keresztül adott szükséges információk alapján
	a./ megjátszhatja számait,
	b./ megjátszhatja játéktípusonként az utoljára megjátszott számait,
	c./ informálódhat a nyerőszámokról,
	d./ informálódhat nyereményeiről,
	e./ lekérdezheti egyenlegét,
	f./ feltöltheti egyenlegét,
	g./ kisnyeremény felvételt kezdeményezhet,
	h./ m-commerce szerződéssel rendelkező játékos azonosítót és jelszót kérhet internetes belépéshez.
	i./ tájékozódhat a legutóbbi belépése óta keletkezett nyereményéről, illetve 180 napon belül megnyert nyereményei összegéről a telefonos rendszeren illetve részletes nyereményeiről az internetes rendszeren keresztül, függetlenül a nyereményfelvétel tényétől. Mindkét esetben a sorsolást követő hét második munkanapjának délelőttjén jelennek meg a rendszerben a pontos, a legutolsó sorsolás eredményét is tartalmazó információk.
	j./ módosíthatja a regisztrációkor választott jelszavát,
	k./ letilthatja saját azonosítóinak további használatát,
	l./ az utolsó sorsolástól számított 180 napig informálódhat játékának adatairól,
	m./ regisztrált játékos utólag megadhat SMS kódot és SMS számot, melyről a későbbiekben játszani kíván.


	2.§ A játékos azonosítása és belépése a rendszerbe
	(1) Az első bejelentkezés 
	(2) A későbbi belépések

	3.§ Az SMS-es sorsjegy
	(1) A sorsjegy egyik része:
	a./ Bankkártya-szerződésnél maga a szerződés,
	b./ Szerencsekártyánál a Szerencsekártyához kiadott tájékoztató,
	c./ m-commerce szerződés esetén a szerződéshez kiadott tájékoztató,
	d./ más fizetési mód esetén a telefonos, illetve az internetes rendszer tájékoztatója,

	(2) A sorsjegy másik része:

	4.§ A megjátszani kívánt számok megadása
	(1) A megjátszani kívánt számokat az m-commerce szerződéssel nem rendelkező játékos a belső egyenleg feltöltése után normál SMS-ben adhatja meg. M-commerce szerződéssel rendelkező játékos esetén nincs szükség a belső egyenleg feltöltésére.
	(2) A Luxor SMS-ben való megjátszásához a megfelelő szintaktikát követve meg kell adni, hogy a játékos hány (maximum öt) számtáblát, hány játékhétre (egy vagy öt) szeretne megjátszani, illetve azt is, hogy Joker játékot is szeretne-e játszani.
	(3) Az 5 csoportba rendezett, 1-75-ig terjedő természetes számok halmazából (1-15, 16-30, 31-45, 46-60, 61-75) a játékos tetszés szerint, csoportonként 4-4 darabot, összesen 20 számot játszhat meg. Az SMS-es rendszer ellenőrzi a játékos játékának formai helyességét, azt csak hibátlan szintaxis esetén fogadja el.
	a./ Miután a rendszer ellenőrizte a játék formai helyességét, és megfelelőnek találta, leemeli a részvételi díjat a játékos belső egyenlegéről, és visszaigazoló SMS-t küld, melyben közli a játék egyedi azonosító számát.
	b./ M-commerce szerződés esetén a fizetési szándéknak a mobilszolgáltató irányába történő megerősítését követően a részvételi díj a telefonszámhoz rendelt, m-commerce vásárlásra fordítható összegből kerül levonásra, és a rendszer visszaigazoló SMS-t küld, melyben közli a játék egyedi azonosító számát. 

	(4) Az SMS-es játékmódban a játékos felelőssége a játékszándékának megfelelő adatok szereplése a játékos által küldött SMS-ben.
	(5) Ha egy SMS-ben megjátszott játék részvételi díja eléri a 3500 forintot, úgy a rendszer a játék SMS-ben való megerősítését kéri. Amennyiben az SzZrt. ezt az értékhatárt módosítja, azt a játékosok számára széles körben meghirdeti. M-commerce szerződéses regisztrációval beküldött játékokra ez az értékhatár nem vonatkozik.
	(6) Az SMS-es játék során a játékos által küldött SMS-ek díját nem emelt díjas tarifával a játékos, az SzZrt. által küldött SMS-ek díját az SzZrt. fizeti
	(7) A játék egyedi azonosító száma
	(8) Az SMS-es rendszerben a Luxor játék esetében általában vasárnap 8 órától szombaton délutánig, a sorsolás kezdete előtt 2 órával bezárólag lehet játszani. Ezt az időtartamot az SzZrt. megváltoztathatja.
	(9) A játékos az SMS-es játékmódban használt SzZrt-nél tárolt adatainak és bankszámlája érintett adatainak titkosságáért az SzZrt. felelősséget vállal. Ha a játékos és az SzZrt. között valamely oknál fogva a szerződés megszűnik, akkor a szerződés felmondása előtt játékba érkezett játékaiban elért nyereményei kifizetését követően és a felszólamlásra rendelkezésre álló idő lejárta után a játékos név és cím adatai a rendszerből törlésre kerülnek.

	5.§ A részvételi díj kiegyenlítése
	(1) Az I.8.§ fejezetben meghatározott elvek szerint kiszámított részvételi díjat a rendszer a visszaigazoló SMS-ben közli a játékossal.
	(2) A részvételi díj a játékos belső egyenlegéről, illetve m-commerce szerződés alapján történő játék esetén a fizetési szándéknak a mobiltelefon szolgáltató irányába történő megerősítését követően a telefonszámhoz rendelt, m-commerce vásárlásra fordítható összegből kerül leemelésre. Ha a rendelkezésre álló összeg nem elegendő a részvételi díj kiegyenlítésére, akkor a rendszer a megjátszott játékot nem fogadja el, és erről tájékoztatja a játékost.
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